AINEVALDKOND ,MATEMAATIKA*

Matemaatikapidevus

Matemaatikapddevus tdhendab matemaatiliste moistete ja seoste tundmist, suutlikkust kasutada matemaatikat temale omase keele, siimbolite ja
meetoditega erinevate ililesannete modelleerimisel nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades. Matemaatikapadevus holmab
ildist probleemi lahendamise oskust, mis sisaldab oskust probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada,
lahendusideed analiiiisida ning tulemuse tdesust kontrollida. Matemaatikapiddevus tdhendab loogilise arutlemise, pohjendamise ja tdestamise ning
erinevate esitusviiside (siimbolite, valemite, graafikute, tabelite, diagrammide) mdistmise ja kasutamise oskust. Matemaatikapddevus hdlmab ka

huvi matemaatika vastu, matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse tihenduse moistmist.

Ainevaldkonna oppeained
Ainevaldkonda kuulub matemaatika, mida dpitakse 1. klassist 9. klassini.

Matemaatika niddalatundide jaotumine kooliastmeti on jirgmine:
| kooliaste - 14 nddalatundi

Il kooliaste - 15 nadalatundi

Ainevaldkonna kirjeldus

Pohikooli matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi
seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutamise oskus, tutvutakse Opilast limbritsevate tasandiliste ja
ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra

pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus Opilast imbritsevate juhuslike nidhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat dppides



tutvuvad Opilased loogiliste arutluste meetoditega. PShikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes

oppeainetes, eeskitt loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades.

Opet iiles ehitades podratakse erilist tdhelepanu dpitavast arusaamisele ning Spilaste loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. Rohutatakse
tépsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetdo olulisust kogu Oppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad opilased
kogeda nn ahaa-efekti kaudu eduelamust ning avastamisrdomu. Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades

kasutatakse IKT vdimalus

Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas
Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapiddevuse korval koik tilejadnud tildpadevused.
v Véirtuspadevus.

Matemaatika on erinevaid kultuure iihendav teadus, kus dpilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute tdddega. Opilasi suunatakse
tunnetama loogiliste mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega (nt siimmeetria,
kuldldige). Matemaatika Oppimine eeldab jérjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tdpsus.

Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse.
v Sotsiaalne padevus.

Vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Rithmat6os on voimalik arendada

koostoooskust.

v Enesemaératluspidevus.



Matemaatikat dppides on téhtsal kohal Opilaste iseseisev t60. Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada

oma matemaatilisi vOimeid.
v Opipadevus.

Matemaatikat Oppides on vdga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada koigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse
analiilisimise, ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vdga oluline on {ildistamise ja analoogia kasutamise oskus:
oskus kanda opitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid iilesandeid on vdimalik lahendada

uksnes tema enda iseseisva motlemise teel.
v Suhtluspédevus.

Matemaatikas arendatakse suutlikkust viljendada oma motet selgelt, lithidalt ja tipselt. Eelkdige toimub see hiipoteese ja teoreeme sOnastades
ning iilesande lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vélja
etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning

vastupidi: esitada matemaatiliste siimbolite ja valemite sisu tavakeeles.
4 Ettevotlikkuspéddevus.

Selle padevuse arendamine peaks matemaatikas olema kesksel kohal. Uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide
omaduste analiiiisimise kaudu: uuritakse objektide iihiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse
pohjendamiseks. Sellise tegevuse kdigus arenevad oskus ndha ja sOnastada probleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende headust.
Tdendosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega lilesannete lahendamise kaudu dpitakse uurima objekti erinevate parameetrite pohjustatud
muutusi, hindama oma riske ja toimima arukalt. Uhele iilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku mdtlemist ning ideede

genereerimise oskust. Ettevotlikkuspiddevust arendatakse mitmete eluliste andmetega iilesannete lahendamise kaudu.



Opetamise eesmirgid, ainevaldkonna olulisus

Matemaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:
v' arutleb loogiliselt, pdhjendab ja tdestab;
modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;
plstitab ja sdnastab hiipoteese ning pdhjendab neid matemaatiliselt;
tootab vilja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;
omandab erinevaid info esitamise meetodeid,;
kasutab dppides IKT vahendeid;

véadrtustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;
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rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

Oppetegevuses tuleb arvestada:
v matemaatika kursuste loogilist, jarjepidevat tilesehitust;
v matemaatika 10imimist loodus- ja inimesedpetusega;
v' Jpilase individuaalsete isedrasustega ja meeskonnatod oskuste kujundamisega (aktiivdppe meetodite, riihmatdo, probleemdppe jm

kaudu);

v’ Opilaste iseseisva t66 oskuste kujundamist.



| KOOLIASTE, 1.- 3. KLASS

Matemaatika Opetamise iilesandeks on loogilise mdtlemise ja loovuse arendamine, matemaatiliste oskuste, teadmiste ja vilumuste kujundamine,
huvi dratamine ja sdilitamine matemaatika vastu ning positiivse suhtumise loomine ainesse. Matemaatikadpetusel on Opilase iildise arengu

kujundamisel tdita viga oluline roll.

Oppekava iildosas on esitatud seitse iildpadevust, mille arendamist tuleks kdigis dppeainetes toetada. Matemaatika ainevaldkonna matemaatika
ainekava iildosas on késitletud koiki seitset padevust matemaatika dpetamisest ldhtuvalt. Matemaatikapddevus tdhendab matemaatiliste moistete
ja seoste siisteemset tundmist, samuti suutlikkust kasutada matemaatikat temale omase keele, siimbolite ja meetoditega erinevate iilesannete
modelleerimisel nii matemaatika sees kui ka seistes dppeainetes ja eluvaldkondades. Matemaatikapdadevus hdlmab iildist probleemi lahendamise
oskust, mis sisaldab endas oskust probleeme piistitada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusteid analiiiisida, tulemuse
toestust hinnata. Matemaatikapddevus tdhendab loogilise arutlemise, pdhjendamise ja tOestamise oskus, samuti erinevate esitlusviiside
(stimbolid, valemid, graafikud, tabelid, diagrammid, tekst) mdistmist ja kasutamise oskust, Matemaatikapddevus hdlmab ka huvi matemaatika
vastu, matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja personaalse tdhenduse mdistmist ning IKT vdimaluste kasutamise oskust. Ainekavas rohutame viit

erinevat matemaatilist tildpddevust. Neid kdiki arendatakse sisuliselt edasi iga kooliastme juures.
Jargnevas tutvustatakse ldhemalt vaadeldavate pddevuste arendamist I kooliastmes.

v" Probleemi lahendamine
Opilane oskab olukordi analiiiisida ja jduab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu jireldusteni.
Antud pédevust tuleks mdista mitte niivord {ildises probleemi lahendamise kontekstis, vaid eeskétt tervise, liikluse (ldbivad teemad) ja
muudes ohtudega seotud kontekstides. Kahetehteliste tekstiilesannete lahendamiseks on iildist arutlusoskust vaja.

v' Pdhjendamine ja tdestamine

Pohjendamine ja tdestamine pélvib suuremat tdhelepanu alates II kooliastmest.



v Kommunikatsioon
Opilane saab aru dpitud reeglitest ja oskab neid tiita; loeb, mdistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekst.
Matemaatilisest tekstist arusaamist tuleb Opetada alates I klassist. Esialgu loetakse Opiku teksti koos ja seletatakse seda oma sdnadega.
v" Seoste loomine
Opilane liigitab iimbritseva maailma esemeid, vordleb neid 1-2 tunnuse jérgi.
Opilast suunatakse leidma ja kirjeldama objektide iihesuguseid omadusi, nt leidma jooniselt kdiki nelinurki, kdiki kahekoalisi arve jne.
v Representatsioon (esitamine)
Opilane nieb matemaatikat {imbritsevas elus ja kirjeldab seda arvude vdi kujundite abil.
I kooliastme Opilane loendab objekte, teeb eluliste iilesannete lahendamiseks tehteid naturaalarvudega, tunneb iimbritsevast dra tasandilisi

ja ruumilisi kujundeid.

Viie matemaatilise pddevuse arendamine toimub kdigi matemaatikateemade dppimise kéigus nii, et rutiinsete harjutusiilesannete korval piisib

Opetaja teadvustatud tdhelepanu ka kdrgemate padevuste tasandil.
Oppeaine ajaline maht ja dppeprotsessi iildine korraldus

I kooliastme matemaatika tundide ajaline maht on 490 tundi:

= 1klass 140 tundi (105+35 tundi)
= 2klass 175 tundi (105+70 tundi)
= 3.klass 175 tundi (140+35 tundi)

Oppeprotsessi planeerimisel ldhtutakse jirgmisest:

v' Orienteerumine dpilasele. Opetaja iilesanne on toetada iga Opilase eneseusku ja dpimotivatsiooni. Esimeses klassis on dpetuse ja

kasvatuse pohitaotluseks Opilaste kohanemine koolieluga. Uhisdppimise korval tuleb leida ka vdimalusi ja aega Oppimiseks



individuaalselt, mis vOimaldab arvestada Opilaste individuaalsete eriparadega — pakkuda andekatele huvitavaid ja kohustuslikku
Oppematerjali avardavaid lisaiilesandeid, anda ndrgematele Opilastele teistele jarele jdudmist voimaldavaid méngulisi harjutusiilesandeid,
dppimise vastu huvi kaotanud dpilast innustada iilesandega, mis sisaldab infot teda huvitava temaatika kohta. Opetaja loob aktiivsust
soodustava Opikeskkonna ja suunab dppeprotsessi.

Teaduslikkus ja probleemsus. PGhikooli nooremas astmes ei ole vdimalik kasutada rangeid teaduslikke definitsioone, vaid tuleb piirduda
lihtsamate moistete seletamisega. Populaarteaduslikest tekstidest voi Interneti artiklitest on matemaatika tunnis sobilikud kasutamiseks
ennekdike arvandmeid kajastavad materjalid — nt mone spordiala tulemused, tabelid loomade eluea vordlemiseks, diagrammid eri valdade
laste arvukuse kohta vms. Selliste allikate kasutamine annab voimaluse Opilasetel otsida, leida ja moista tekstis sisalduvat teavet, 15e
pustitada probleemkiisimusi ja Opetaja abiga voi iseseisvalt otsida neile vastuseid. Teisisdnu tuleb juba maast ja madalast teha algust
uurimusliku dppe erinevate osadega, et jargnevatel pohikooli astmetel oleks Opilasel voimalik edukalt iseseisva uurimusliku oppega edasi
minna.

Orienteerumine tegevusele. Matemaatika Opetamise eesmirgid on saavutatavad vaid Opilaste aktiivse Opitegevuse tulemusena.
Oppeprotsess peab suurendama dpilase iseseisvust ja loovust, samuti kujundama kollektiivse t66 oskusi. Erinevad meetodid peavad
matemaatika Oppimisel ja Opetamisel tagama Opilaste soovi Oppida, looma motivatsiooni enda arendamiseks, pakkuma rdomu
saavutustest ning andma usu enese voimetesse.

Too6viisi valik. Oppetdd korraldamise aluseks esimeses kooliastmes sobib iilddpetuslik tddviis. Kasutada vdib ka ainedpetuslikku to6viisi,
kus toimub ainete Idimumine. Matemaatikat saab védga hésti Opetada 10imingus teiste dppeainetega. Esimeses kooliastmes ei ole mottekas
lahendada iihtegi tekstiilesannet, ilma et seda ei seostataks Opilase enese elu ja teda limbritseva keskkonnaga voi mone teise aine
Oppesisuga. Sealt edasi on modistlik iile minna paaris- vOi iseseisvale todle, mille kdigus tunneb Opilane rodmu litkumisest, loovast

eneseviljendusest ja suhtlemisest.



v Oppetdd mitmekesitamine. Oppetodd saab mitmekesitada infotehnoloogiat kasutades ja duesdppe perioodi rakendades. Selliste
iilesannete lahendamine niitab Opilasele, et praktilises elus on kodiki matemaatilisi teadmisi vdimalik rakendada. Samuti areneb Gpilaste

oskus oma tegevusi lilesannet tdites motestada.
Teemade ajaline planeering on soovituslik, teemade labimise aega ja jarjekorda voib Opetaja todkavast lahtuvalt muuta.
Oppevara ja épikeskkond
Oppevahendid: seinatabelid, arvukaardid, mulaazid, dppemingud jms.

Oppekeskkond peab #ratama huvi matemaatika vastu ning arendama Opilase mdtlemisoskust. Opetus peab dpilase jaoks olema tihenduslik:
arusaadav ning seostatud dpilase igapievase elu ja nende huvidega. Opikeskkond laiendatakse klassiruumist koolidue, loodusesse, rakendades

uurimuslike elementidega duesdpet.
Kontroll, hindamine, tagasiside oppijale

Hindamise eesmérk on toetada eelkdige Opilase arengut ja dpimotivatsiooni. Motiveerijaks ei tohi kujuneda hinne. Mérksa olulisem on néidata,

kuidas dpitu praegu ja tulevikus dpilase enda eluga seotud on — kuidas dpitut kasutada saab.

Opitulemusi hinnatakse selle vanuseastme hindamispdhimdtete jirgi. Hinnangute andmisel ja numbrilisel hindamisel vdetakse aluseks
ainekavaga madratletud Opitulemused ning nende sdnastamiseks kasutatavad tegevused. I klassi I poolaastal hinnatakse Opilast hinnanguliselt,

alates II poolaastast hinnatakse dpilast numbriliselt.

Kujundavalt hinnatakse oppe kestel toimuvat ja keskendutakse eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside
antakse Oigeaegselt ja tdpselt ning kirjeldatakse Opilase tugevaid kiilgi ja vajakajdamisi. Esitatakse ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis
toetavad Opilase arengut. Kujundavas hindamises on tdhtis koht dpilase enesehinnangul. Antud hindamisvorm annab infot iilesannete tildisest

lahendamisoskusest ja matemaatilisest mdtlemisest ning Opilase suhtumisest matemaatikasse. Koostoos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane



seatud eesmérkide ja Opitulemuste pohjal tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta. Praktiliste
toode ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi. Kujundava hindamise korral saame Opilast hinnata

diferentseeritult — tema voimetest lahtuvalt —, samuti toetada dpilase enesehindamist ja selle arengut.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase Opitulemusi tema Oppe aluseks olevas kooli ainekavas toodud oodatavate tulemustega.

Opitulemuste kontrollimise vormid on mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Tulemused viljendatakse kas numbriliselt vdi sonalise

hinnanguna. Kokkuvdtva hindamise vormideks on kontrolltdod, iseseisvad t66d.

Kiitumisele (nagu huvi tundmine, tdhtsuse moistmine, védrtustamine, vajaduste arvestamine) antakse hinnanguid.

I KLASS (3+1 tundi néddalas, kokku 105+35 tundi)

Arvutamine

v' Teema kisitlemise ajaline maht 64 tundi (48+16 tundi)

Oppesisu

Taotletavad dpitulemused

Loiming teiste ainetega

Libivate teemade késitlemisviisid

Arvud 0-100, nende tundmine,
lugemine, kirjutamine,
jarjestamine ja vordlemine.
Jargarvud.

Mirgid +, -, =, >, <.

e loeb ja kirjutab, jérjestab ja
vordleb arve 0 —100;

e paigutab naturaalarvude ritta
sealt puuduvad arvud 100
piires;

e teab ja kasutab mdisteid vorra
rohkem ja vorra vihem,

e Joeb ja kirjutab jargarve;

Liitmine ja lahutamine 20 piires.

Liitmise ja lahutamise vaheline
Seos.
Téiskiimnete liitmine ja

e liidab peast 20 piires; lahutab
peast iileminekuta kiimnest 20
piires;

Eesti keel:

e matemaatilise teksti ning
erinevate tookorralduste
kaudu kujundatakse teadlik
lugemisoskus

e matemaatiliste jutukeste
koostamineetteantud arvude,
piltide ja tehtemarkide jargi

e arvsoOnade kokku- ja
lahkukirjutamine

e punkt arvude jarel

Teemal on oluline roll ldbivate

teemade kéasitlemiseks:

e Keskkond ja tihiskonna
jatkusuutlik areng*

e Tervis ja ohutus

e  Viirtused ja kolblus*

e  Teabekeskkond*




lahutamine saja piires.

e omab esialgsed oskused
lahutamiseks tileminekuga
kiimnest 20 piires;

e nimetab lheliste ja kiimneliste
asukohta kahekohalises arvus;

e liidab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires

Lihtsaimad tdhte sisaldavad
vOrdused.

e asendab proovimise teel
lihtsaimasse vordustesse seal
puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

e matemaatilise avaldise
poolitamine

e mdiste number ja arv eristus

e kirjavahemargid
matemaatilistes lausetes

Loodusopetus:

e matemaatika annab vahendeid
looduse uurimiseks

Too0petus.

o kéeline tegevuseks antavad
vahendid ja arvulised
suurused

Kehaline kasvatus:

e liikkumisméingud

Muusika

e Mingitakse arvude

jérjestamise ja reastamisega
seotud riitmiharjutusi
(plaksutamine, hiippamine,
koputamine jne).

Moo6tmine ja tekstiillesanded

v Teema Kisitlemise ajaline maht 44 tundi (36+8 tundi).

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Loiming teiste ainetega

Léabivate teemade kéasitlemisviisid

Moatiihikud:
meeter, sentimeeter,

e kirjeldab pikkusiihikuid
meeter ja sentimeeter tuttavate

Loodusopetus:
e matemaatika annab vahendeid

Teemal on oluline roll 1dbivate
teemade késitlemiseks:




suuruste kaudu, kasutab nende
tahiseid m ja cm;

moddab joonlaua voi
moddulindiga
vahemaad/eseme modtmeid
meetrites vOi sentimeetrites;
teab seost 1 m = 100 cm;

gramm, kilogramm,

kirjeldab massiiihikuid gramm
ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende
tdhiseid kg ja g;

liiter,

kujutab ette mahuiihikut liiter,
kasutab selle tédhist I;

minut, tund, 66péev, nadal, kuu,
aasta,;

kella tundmine tiis-, veerand-,
pool- ja kolmveerandtundides.

nimetab ajaiihikuid minut,
tund 60péev, niddal, kuu ja
aasta;

leiab tegevuse kestust
tundides;

iitleb kellaaegu (ilma sonu
“veerand” ja “kolmveerand”
kasutamata, néit. 18.15);
teab seoseid 1 tund = 60
minutit ja 1 66pdev = 24
tundi,

kéibivad rahaiihikud.

nimetab Eestis kdibivaid
rahatihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti.

Uhetehtelised tekstiilesanded 20
piires liitmisele ja lahutamisele.

koostab matemaatilisi jutukesi
hulki iihendades, hulgast osa
eraldades ja hulki vorreldes;

looduse uurimiseks
ajamdisted

Eesti keel:

korrektne keelekasutus
matemaatiliste lausete
koostamisel
kirjavahemargid lausetes
arvsonade kokku- ja
lahkukirjutamine
lithendid

Kehaline kasvatus:

liikumisméngud
voistlusmingud

Too60petus ja kunstidpetus:

kieline tegevus
mustrid, ritm

,,Vairtused ja kolblus“ (Rahal
on vahetusvéértus. Eestis
kehtib euro.)

,,Kultuuriline identiteet*
(Erinevates riikides kehtib
erinev raha.)




e lahendab iihetehtelisi
tekstiilesandeid liitmisele ja
lahutamisele 20 piires;

e piistitab ise kiisimusi osalise
tekstiga iilesannetes;

e hindab dpetaja abiga lilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

Geomeetrilised kujundid

v Teema késitlemise ajaline maht 20 tundi (12+8 tundi).

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Loiming teiste ainetega

Léabivate teemade késitlemisviisid

Punkt, sirgldik ja sirge.

e eristab sirget kdverjoonest,
teab sirge osi punkt ja sirgloik;

e joonestab ja moddab joonlaua
abil sirgldiku;

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende
elemendid tipp, kiilg ja nurk.
Ring.

e cristab ruutu, ristkiilikut ja
kolmnurka teistest
kujunditest; nditab nende
tippe, kiilgi ja nurki;

e eristab ringe teistest
kujunditest;

Kuup, risttahukas japiiramiid;
nende tipud, servad ja tahud.
Kera.

e eristab kuupi, risttahukat ja
pliramiidi teistest ruumilistest
kujunditest; nditab maketil
nende tippe, servi ja tahke;

e eristab kera teistest

Loodusopetus:

e Jeiab iimbritsevast
geomeetrilisi kujundeid

e matemaatika annab vahendeid
looduse uurimiseks

Eesti keel:

e matemaatiline korrektne lause

e kirjavahemargid

Kunstidpetus ja tod0petus:

e crinevad kéelised tegevused

e kujundid kujutavas kunstis

e esemete rithmitamine

e suuruste vordlemine

Kehaline kasvatus:

Teemal on oluline roll ldbivate

teemade késitlemisel:

e . Tehnoloogia ja
innovaatlisus*

e  Viirtused ja kdlblus*

e  Kultuuriline identiteet®




ruumilistest kujunditest;

Esemete ja kujundite
rithmitamine, asukoha ja suuruse
kirjeldamine ning vdrdlemine.

e rithmitab esemeid ja
kujundeid iihiste tunnuste
alusel;

e vordleb esemeid ja kujundeid
asendi- ja suurustunnustel;

Geomeetrilised kujundid meie
timber.

e leiab limbritsevast dpitud
tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid.

e litkumismangud
e voiskondlikud méngud,
tilesanded.

Ajavaru kordamiseks 12 tundi (9+3 tundi)

IT KLASS (3+2 tundi nadalas, kokku 105+70 tundi)

Arvutamine

v Teema kisitlemise ajaline maht 85 tundi (50+35 tundi)

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Loiming teiste ainetega

Liabivate teemade kasitlemisviisid

Arvud 0-1000, nende tundmine,
lugemine, kirjutamine,
jarjestamine ja vordlemine.

e Joeb, kirjutab, jirjestab ja
vordleb arve 0 — 1000;

e nimetab arvule eelneva voi
jérgneva arvu;

e selgitab arvvorduse ja
vorratuse erinevat tdhendust;

e vordleb mitme liitmis- voi
lahutamistehtega arvavaldiste
vadrtusi;

Moaisted: itheline, kiimneline,
sajaline.

e nimetab kahe- ja
kolmekohalises arvus jarke

Eesti keel:

e korrektne emakeele
kasutamine matemaatikas

e arvsonade kokku- ja
lahkukirjutamine

e punkt arvude jarel

e matemaatilise avaldise
poolitamine

e mdiste number ja arv eristus

e kirjavahemargid

Teemal on oluline roll 1dbivate

teemade késitlemiseks:

e  Keskkond ja iihiskonna
jatkusuutlik areng*

e Tervis ja ohutus*

e Viirtused ja kdlblus*

e  Teabekeskkond*




(tihelised, kiimnelised,
sajalised); médrab nende arvu;
esitab kahekohalist arvu
iiheliste ja kiimneliste
summana;

esitab kolmekohalist arvu
iiheliste, kiimneliste ja
sajaliste summana;

Arvu suurendamine ja
vahendamine teatud arvu vorra.

selgitab ja kasutab digesti
moisteid vahendada teatud
arvu vorra, suurendada teatud
arvu vorra,

Liitmis- ja lahutamistehte liikmete
nimetused.

nimetab liitmistehte liikmeid
(liidetav, summa) ja
lahutamistehte liikmeid
(véhendatav, vdhendaja,
vahe);

Liitmine ja lahutamine peast 20
piires.

Peast iihekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.
Peast kahekohalisest arvust
tihekohalise arvu lahutamine 100
piires.

Taiskiimnete ja -sadade liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesanded.

liidab ja lahutab peast 20
piires;

arvutab enam kui kahe tehtega
liitmis- ja
lahutamisiilesandeid;

liidab peast tihekohalist arvu
tihe- ja kahekohalise arvuga
100 piires;

lahutab peast kahekohalisest
arvust iihekohalist arvu 100
piires;

liidab ja lahutab peast
tdissadadega 1000 piires;

matemaatilistes lausetes

Loodusopetus:

e matemaatika annab vahendeid
looduse uurimiseks

Too0petus.

e kéeline tegevuseks antavad
vahendid ja arvulised
suurused

Kehaline kasvatus:

e liikkumisméingud

Muusika

e Opitakse korrutamist ja

jagamist mitme meelega
tajudes, plaksutades, hiipates,
koputades ning erinevaid
riitme kasutades.




Korrutamise seos liitmisega.
Arvude 1 — 10 korrutamine ja
jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
Korrutamise ja jagamise vaheline
Seos.

e selgitab korrutamist liitmise
kaudu;

e korrutab arve 1 — 10 kahe,
kolme, nelja ja viiega;
selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu;

Taht arvu tihisena.

Tahe arvvéértuse leidmine
vordustes analoogia ja proovimise
teel.

e leiab tdhe arvviirtuse
vordustes proovimise voOi
analoogia teel,
tdidab proovimise teel tabeli,
milles esineb tdhtavaldis;

Mootmine ja tekstiilesanded

v' Teema kisitlemise ajaline maht 52 tundi (36+16 tundi).

Oppesisu

Taotletavad dpitulemused

Ldiming teiste ainetega

Libivate teemade késitlemisviisid

Pikkusiihikud kilomeseter,
detsimeeter, sentimeeter.

e kirjeldab pikkusiihikut
kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab kilomeetri
tdhist km;

¢ selgitab helkuri kandmise
olulisust lahendatud praktiliste
iilesannete pdhjal;

¢ hindab lihtsamatel juhtudel
pikkust silma jérgi
(tdismeetrites vOi
téissentimeetrites);

e teisendab meetrid

Loodusopetus:

e matemaatika annab vahendeid
looduse uurimiseks

e ajamoisted

Eesti keel:

e korrektne keelekasutus
matemaatiliste lausete
koostamisel

e kirjavahemadrgid lausetes

e arvsonade kokku- ja
lahkukirjutamine

Teemal on oluline roll ldbivate

teemade késitlemiseks:

e  Viirtused ja kolblus* (Rahal
on vahetusvééirtus. Eestis
kehtib euro.)

e  Kultuuriline identiteet*
(Erinevates riikides kehtib
erinev raha.)




detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

Massitihikud kilogramm, gramm.

kirjeldab massitihikuid
kilogramm ja gramm tuttavate
suuruste kaudu;

vordleb erinevate esemete
masse;

Mabhuiihik liiter,

Kirjeldab suurusi pool liitrit,
veerand liitrit, kolmveerand
liitrit tuttavate suuruste kaudu;

Ajaiihikud tund, minut, sekund ja
nende téhised.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.

Kalender.

kasutab ajatihikute lithendeid
h, min, s;

kirjeldab ajaiihikuid pool,
veerand ja kolmveerand tundi
oma elus toimuvate
siindmuste abil;

nimetab tiistundide arvu
O0péevas ja arvutab
tiistundidega;

loeb kellaaegu (kasutades ka
sonu veerand, pool,
kolmveerand);

tunneb kalendrit ja seostab
seda oma elutegevuste ja
slindmustega;

Temperatuuri modtmine, skaala.
Temperatuuri mootiihik kraad.

Kirjeldab termomeetri
kasutust, loeb kiilma- ja sooja-
kraade;

Uhenimeliste nimega suuruste
liitmine ja lahutamine.

arvutab nimega arvudega

e liihendid

Kehaline kasvatus:

e liikkumismingud

e voistlusmiangud
Too60petus ja kunstidpetus:
e kéeline tegevus

e mustrid, riitm




Uhetehtelised tekstiilesanded
Opitud arvutusoskuste piires.
Lihtsamad kahetehtelised
tekstiilesanded

e lahendab erinevat liiki
iihetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuste piires,

e koostab iihetehtelisi
tekstiilesandeid igapdevaelu
teemadel;

e lahendab Opetaja juhendamisel
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab tlesande lahendamisel

saadud tulemuse reaalsust.

Geomeetrilised kujundid

v Teema kisitlemise ajaline maht 23 tundi (10+13 tundi).

Oppesisu

Taotletavad dpitulemused

L3iming teiste ainetega

Libivate teemade késitlemisviisid

Sirgldik, tdisnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kolmnurk; nende
tahistamine ning joonelementide
pikkuste mdotmine.

Antud pikkusega 16igu
joonestamine.

e moodab sentimeetrites,
tahistab ja loeb 16igu pikkust
ning ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga kiilgede pikkusi;

e joonestab antud pikkusega
16igu;

e vordleb sirgldikude pikkusi;

e eristab visuaalselt tdisnurka
teistest nurkadest;

e eristab nelinurkade hulgas
ristkiilikuid ja ruute; tdhistab
nende tippe, nimetab kiilgi ja

Loodusopetus:

e leiab limbritsevast
geomeetrilisi kujundeid

e matemaatika annab vahendeid
looduse uurimiseks

Eesti keel:

e matemaatiline korrektne lause

e kirjavahemargid

Kunstiopetus ja tod0petus:

e crinevad kéelised tegevused

e kujundid kujutavas kunstis

Teemal on oluline roll ldbivate

teemade késitlemisel:

e Tehnoloogia ja
innovaatlisus*

e  Viirtused ja kdlblus*

e  Kultuuriline identiteet*




nurki;

tahistab kolmnurga tipud,
nimetab selle kiiljed ja
nurgad,;

Ring ja ringjoon, nende
eristamine.

eristab visuaalselt ringi ja
ringjoont teineteisest;

kasutab sirklit ringjoone
joonestamiseks;

nditab sirkliga joonestatud
ringjoone keskpunkti
asukohta;

moddab ringjoone keskpunkti
kauguse ringjoonel olevast
punktist;

Kuup, risttahukas, piiramiid,
silinder, koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid meie
imber.

Kirjeldab kuubi tahke; loendab
kuubi tippe, servi, tahke;
kirjeldab risttahuka tahke,
loendab risttahuka tippe, servi
ja tahke;

eristab kolmnurkset ja
nelinurkset pliramiidi pohja
jargi;

leiab piltidelt ja timbritsevast
kuubi, risttahuka, pliramiidi,
silindri, koonuse, kera.

e esemete rithmitamine

e suuruste vordlemine

Kehaline kasvatus:

e liikkumisméangud

e voiskondlikud mingud,
iilesanded.

Ajavaru kordamiseks 15 tundi (9+6 tundi)




[T KLASS (4+1 tundi nidalas, kokku 140+35 tundi)

Arvutamine

v Teema kisitlemise ajaline maht 81 tundi (64+17 tundi)

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

L3iming teiste ainetega

Labivate teemade késitlemisviisid

Arvud 0 — 10 000, nende esitus
iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.

Arvude vordlemine ja
jarjestamine 10000 piires.

Peast kahekohaliste arvude
liitmine ja lahutamine 100 piires.
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10
000 piires.

e loeb, kirjutab, jérjestab ja
vordleb arve kuni 10 000-ni;

e nimetab arvule eelneva voi
jargneva arvu;

e maddirab arvu asukoha
naturaalarvude seas;

e esitab arvu theliste,
kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

e liidab ja lahutab peast arve
100 piires;

o liidab ja lahutab kirjalikult
arve 10 000 piires;

e selgitab avaldises olevate
tehete jirjekorda;

Eesti keel:

e korrektne emakeele
kasutamine matemaatikas

e arvsonade kokku- ja
lahkukirjutamine

e punkt arvude jérel

e matemaatilise avaldise
poolitamine

e mdiste number ja arv eristus

e kirjavahemargid
matemaatilistes lausetes

Loodusopetus:

e matemaatika annab vahendeid
looduse uurimiseks

Too0petus.

Teemal on oluline roll ldbivate

teemade kéasitlemiseks:

e Keskkond ja tihiskonna
jatkusuutlik areng*

e Tervis ja ohutus

e  Viirtused ja kolblus*

e  Teabekeskkond*




Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte
liilkmete nimetused.

Maisted: korda suurem, korda
viiksem.

nimetab korrutamis- ja
jagamistehte liikmeid (tegur,
korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis);

selgitab jagamist kui
korrutamise poordtehet;
valdab Kkorrutustabelit,
korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires, korrutab
arvudega 1 ja 0;

korrutab peast ithekohalist
arvu kahekohalise arvuga ja
jagab peast kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100 piires;

e Kkéieline tegevuseks antavad
vahendid ja arvulised
suurused

Kehaline kasvatus:

e liikkumismingud

Muusika

e Harjutatakse korrutamist ja

jagamist riitmiharjutuste abil.




e tdidab proovimise teel tabeli,
Tahe arvviirtuse leidmine milles esineb tdhtavaldis;
vorduses analoogia abil. e leiab tihe arvvairtuse
vordustes proovimise voi
analoogia teel;

e madrab tehete jarjekorra

Arvavaldis, tehete jarjekord ja avaldises (sulud,
sulud. korrutamine/jagamine,
Summa korrutamine ja jagamine liitmine/lahutamine);
arvuga.

Mootmine ja tekstiilesanded

v Teema késitlemise ajaline maht 56 tundi (44+12 tundi).

Oppesisu Taotletavad Opitulemused

Loiming teiste ainetega

Liabivate teemade kasitlemisviisid




Moadtithikud millimeeter, tonn ja
sajand.

Moatiihikute teisendusi
(lihtsamad igapdevaelus
ettetulevad juhud).

nimetab pikkusmdote
millimeetrist kilomeetrini ja
kirjeldab neid tuntud suuruste
abil;

nimetab massitihikuid gramm,
Kilogramm, tonn ja kirjeldab
neid tuntud suuruste abil;
nimetab ajatihikuid sajand,
aasta, kuu, nédal, 66pdev,
tund, minut, sekund ja
kirjeldab neid oma elus
asetleidvate stindmuste abil;
teisendab pikkus-, massi- ja
ajatihikuid (valdavalt vaid
naaberiihikud);

arvutab nimega arvudega .

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.

Nende murdude pdhjal arvust osa
leidmine.

selgitab murdude 1. l 3;1
2’34’5
tdhendust;
1111

leiab =;=;=:= o0saarvust;
2’34’5

selgitab ndidete pohjal, kuidas
leitakse osa jérgi arvu;

Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete lahendamine.
Uhetehteliste tekstiilesannete
koostamine.

lahendab {ihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid opitud
arvutusoskuse piires;

koostab erinevat liiki
iihetehtelisi tekstiilesandeid;
plstitab iilesande
lahendamiseks vajalikud

Loodusopetus:

matemaatika annab vahendeid
looduse uurimiseks
ajamoisted

ihikute teisendamine

joud ja jou rakendamine ning
liilkumisteekond

Eesti keel:

korrektne keelekasutus
matemaatiliste lausete ja
mdistekaardi koostamisel;
kirjavahemaérgid lausetes
arvsonade kokku- ja
lahkukirjutamine
murdarvude digekiri
liihendid

funktsionaalne lugemisoskus
tekstilesande 1dbiméngimine,
dramatiseering.

Kehaline kasvatus:

litkumisméngud
voistlusméngud
sporditulemuste modtmine,
vordlemine
sporditulemuste tabelisse
kandmine.

To60petus ja kunstiopetus:

kieline tegevus

mustrid, riitm
joonestamine, voltimine,
materjali modtmine

Teemal on oluline roll ldbivate
teemade késitlemiseks:

., Vadrtused ja kolblus* (Rahal
on vahetusvéértus. Eestis
kehtib euro.)

,,Kultuuriline identiteet
(Erinevates riikides kehtib
erinev raha.)




kiisimused;
e hindab saadud tulemuste
reaalsust;

Geomeetrilised kujundid

v Teema késitlemise ajaline maht 26 tundi (20+6 tundi).

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

Loiming teiste ainetega

Labivate teemade késitlemisviisid

Murdjoon, hulknurk, ristkiilik,
ruut ja kolmnurk, nende
elemendid.

Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga
timbermoddu leidmine.

e eristab murdjoont teistest
joontest; moddab ja arvutab
murdjoone pikkuse
sentimeetrites;

e joonestab ristkiiliku,
sealhulgas ruudu, joonlaua
abil;

e arvutab ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga timbermoddu
kiiljepikkuste kaudu;

Loodusopetus:

e leiab iimbritsevast
geomeetrilisi kujundeid

e matemaatika annab vahendeid
looduse uurimiseks

Eesti keel:

e matemaatiline korrektne lause

e kirjavahemargid

e geomeetriliste kujundite ja
kehade nimetused ja nende

Teemal on oluline roll ldbivate

teemade késitlemisel:

e ,Tehnoloogia ja
innovaatlisus*

e  Viirtused ja kolblus*

e  Kultuuriline identiteet*




Vordkiilgne kolmnurk, selle
joonestamine sirkli ja joonlaua
abil.

Ring ja ringjoon, raadius ja
keskpunkt. Etteantud raadiusega
ringjoone joonestamine.

kirjeldab vordkiilgset
kolmnurka;

joonestab vordkiilgset
kolmnurka sirkli ja joonlaua
abil;

joonestab erineva raadiusega
ringjooni; méargib ringjoone
raadiuse ja keskpunkti;

Kuup, risttahukas, kera, silinder,
koonus, kolm- ja nelinurkne
ptramiid. Nende pohilised

elemendid (servad, tipud, tahud).

Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

leiab timbritsevast Opitud
ruumilisi kujundeid;

eristab kuupi ja risttahukat
teistest kehadest ning nimetab
ja niitab nende tippe, servi,
tahke;

niitab maketi abil silindri
poOhju ja kiilgpinda; nimetab
pohjaks olevat ringi;

nditab maketi abil koonuse
kiilgpinda, tippu ja pohja;
nimetab pdhjaks olevat ringi;

nditab ja nimetab maketi abil
ptramiidi kiilgtahke, pohja,
tippe;

eristab kolm- ja nelinurkset

piliramiidi pohja jérgi.

oigekiri

e praktilise t60 juhendite
moistmine

Kunstiopetus ja tod0petus:

e crinevad kielised tegevused

e kujundid kujutavas kunstis

e csemete riihmitamine

e suuruste vordlemine

e jooniste lugemine

e joonis voi pilt kui t66juhend

e tangramid

Kehaline kasvatus:

e liikkumisméingud

e voiskondlikud mingud,
iilesanded.

Ajavaru kordamiseks 12 tundi.

Lisamaterjale tunni mitmekesistamiseks




http://mott.edu.ee/
http://www.teaduskool.ut.ee/et/ainevoistlused/kanguru
http://learningapps.org/

http://www.sudoku.com/

http://web.zone.ee/tiia_e testid/index.html
http://veebiklass.weebly.com/

http://www.koolielu.ee/

http://edlv.planet.ee/matemaatika/

http://opema.webs.com/matemaatika.htm

https://www.matific.com/us/en-us
https://sites.google.com/site/tiilasalm2/matemaatika

sumdog.com

Il KOOLIASTE, 4.- 6. KLASS

Matemaatikal kui dppeainel on véga suur roll ja viga palju voimalusi Opilaste pddevuste kujundamiseks. Oluline II kooliastme 16puks saavutatav

oskus on keskenduda Oppeiilesannete tditmisele ning oskus suunamise abil kasutada eakohaseid Opivotteid (sealhulgas paaris- ja

rithmatoovotteid) olenevalt dppelilesande isedrasustest.

Il kooliastmes pannakse alus iseseisva t60 oskusele, sealhulgas Gpilase toole Oppekirjandusega. peaks Opetaja silmas pidama, et see oleks

Opilastele joukohane, piisavalt pingutust ndudev ning pakuks eduelamust. Kindlasti peab iseseisvale toole jargnema tagasiside, kinnitamaks, et

koik opilased on Opitust aru saanud ja voimelised neid teadmisi ja oskusi iilesannete lahendamisel kasutama

PdShikooli matemaatikadpetus annab dppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi

seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku ja peastarvutamise oskus, tutvutakse Opilast imbritsevate tasandiliste ja ruumiliste


http://mott.edu.ee/
http://www.teaduskool.ut.ee/et/ainevoistlused/kanguru
http://learningapps.org/
http://www.sudoku.com/
http://web.zone.ee/tiia_e_testid/index.html
http://veebiklass.weebly.com/
http://www.koolielu.ee/
http://edlv.planet.ee/matemaatika/
http://opema.webs.com/matemaatika.htm
https://www.matific.com/us/en-us
https://sites.google.com/site/tiiasalm2/matemaatika

kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suurustevahelisi seoseid. Saadakse esmane ettekujutus Opilast iimbritsevate juhuslike nihtuste

maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Opet iiles ehitades pooratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise

ja loova motlemise arendamisele. Rohutatakse tépsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mottetdd olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi

probleemiilesandeid lahendades saavad Opilased kogeda nn ahaa-efekti kaudu eduelamust ning avastamisrddmu
Taotletakse, et Opilane:

arutleb loogiliselt, pohjendab;
modelleerib looduses ja iihiskonnas toimuvaid protsesse;
piistitab ja sonastab hiipoteese ning pohjendab neid matemaatiliselt;

lahendab erinevaid probleemiilesandeid;

kasutab oppides IKT vahendeid;

v

v

v

v

v" omandab erinevaid info esitamise meetodeid;

v

v’ véirtustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;
v

rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus
Oppeaine ajaline maht ja dppeprotsessi iildine korraldus

Il kooliastme matemaatika tundide ajaline maht on 525 tundi:

= 4klass 175 tundi (140+35 tundi)
= 5.klass 175 tundi (140+35 tundi)
= 6.klass 175 tundi

Oppevara ja dpikeskkond



Oppevahendid: seinatabelid, arvukaardid, mulaazid, dppemingud jms.

Oppekeskkond peab #dratama huvi matemaatika vastu ning arendama Opilase mdtlemisoskust. Opetus peab dpilase jaoks olema tihenduslik:
arusaadav ning seostatud dpilase igapdevase elu ja nende huvidega. Opikeskkond laiendatakse klassiruumist koolidue, loodusesse, rakendades

uurimuslike elementidega duesdpet.
Kontroll, hindamine, tagasiside oppijale

Hindamise eesmérk on toetada eelkdige Opilase arengut ja Opimotivatsiooni. Motiveerijaks ei tohi kujuneda hinne. Mérksa olulisem on néidata,

kuidas dpitu praegu ja tulevikus dpilase enda eluga seotud on — kuidas opitut kasutada saab.

Opitulemusi hinnatakse selle vanuseastme hindamispdhimdtete jirgi. Hinnangute andmisel ja numbrilisel hindamisel vdetakse aluseks

ainekavaga méadratletud opitulemused ning nende sdnastamiseks kasutatavad tegevused.
Matemaatika dpitulemusi hinnates vetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende hierarhiline tilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, &dratundmine, informatsiooni leidmine, arvutamine, mddtmine,

klassifitseerimine/jérjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine.
3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, slintees, iildistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete lilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvétvat hindamist.

Kujundavalt hinnatakse oppe kestel toimuvat ja keskendutakse eelkdige Opilase arengu virdlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside
antakse Oigeaegselt ja tdpselt ning kirjeldatakse Opilase tugevaid kiilgi ja vajakajdamisi. Esitatakse ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis

toetavad Opilase arengut. Kujundavas hindamises on tdhtis koht opilase enesehinnangul.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete {ildise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.



1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja

vadartustest.

2. Koostoos kaaslaste ja Gpetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ning dpitulemuste pohjal tidiendavat, julgustavat ja konstruktiivset tagasisidet

oma tugevuste ning norkuste kohta.
3. Praktiliste to0de ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi.
4. Kirjalike t66de parandamisel parandatakse ka digekirja vead, mida hindamisel ei arvestata.

Kokkuvdtva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavatetulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste
teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on omandanud
matemaatika ainekavas esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning hinde ,,vdga hea”, kui ta on omandanud Spitulemused

arutlemise tasemel. Kokkuvotva hindamise vormideks on kontrolltood, iseseisvad tood.

Kiitumisele (nagu huvi tundmine, tdhtsuse mdistmine, vaartustamine, vajaduste arvestamine) antakse hinnanguid.

IV KLASS (4+1 tundi nédalas, kokku 140+35 tundi)

Arvutamine
v Teema kisitlemise ajaline maht 60 tundi (48+12 tundi)

Oppesisu Taotletavad Laiming teiste ainetega | Lébivate teemade

oppetulemused kasitlemisviisid
Arvude lugemine ja e selgitab ndidete varal termineid arv ja number; Eesti keel: e  Keskkond ja
kirjutamine, nende esitamine kasutab neid iilesannetes; e Kkorrektne emakeele tthiskonna
itheliste, kiimneliste, sajaliste, e Kkirjutab ja loeb arve 1000 000 piires; kasutamine jatkusuutlik areng*
tuhandeliste, kiimne- ja e esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste, matemaatikas e Tervis ja ohutus*
sajatuhandeliste summana.




tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste summana;
vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule
eelneva voi jargneva arvu;

kujutab arve arvkiirel;

Liitmine ja lahutamine, nende
omadused.

Kirjalik liitmine ja lahutamine.

nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente
(liiddetav, summa, vihendatav, vihendaja, vahe);
tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete ning
tulemuste vahelisi seoseid;

kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

sOnastab ja esitab iildkujul liitmise omadusi
(liidetavate vahetuvuse ja riihmitamise omadus) ja
kasutab neid arvutamise holbustamiseks;
sOnastab ja esitab iildkujul arvust summa ja vahe
lahutamise ning arvule vahe liitmise omadusi ja
kasutab neid arvutamisel;

kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;
liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;
liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires,
selgitab oma tegevust;

Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.

nimetab korrutamise tehte komponente (tegur,
korrutis);

esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate
summana voi selle summa korrutisena;

Kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

tunneb korrutamistehte liikmete ning tulemuse
vahelisi seoseid,

sOnastab ja esitab iildkujul korrutamise omadusi:
tegurite vahetuvus, tegurite rithmitamine, summa
korrutamine arvuga,

e arvsonade kokku- ja
lahkukirjutamine

e punkt arvude jérel

e matemaatilise
avaldise
poolitamine

e mdiste number ja
arv eristus

e kirjavahemairgid
matemaatilistes
lausetes

Loodusopetus:

e matemaatika annab
vahendeid looduse
uurimiseks

Tooopetus.

e kieline tegevuseks
antavad vahendid ja
arvulised suurused

Kehaline kasvatus:

o liikkumisméingud

, Vadrtused ja
kolblus*
,, T eabekeskkond*




kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

korrutab peast arve 100 piires;

korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve
ja kuni kolmekohalisi arve jarkarvudega;

Naturaalarvude jagamine.

Jadgiga jagamine.
Kirjalik jagamine.
Arv null tehetes.

nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);

tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi
seoseid,;

jagab peast arve korrutustabeli piires;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil,
selgitab, mida tdhendab “iliks arv jagub teisega”;
jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;
jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja
1000-ga;

jagab nullidega 16ppevaid arve jarkarvudega;
jagab summat arvuga;

jagab kirjalikult arvu {ihekohalise ja kahekohalise
arvuga;

liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja
nulliga jagamise vOimatust;

Tehete jdrjekord.

tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja {ihe paari
sulgudega arvavaldises;

arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;

Naturaalarvu ruut.

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu
ruudu;
teab peast arvude 0 — 10 ruutusid,;




e Kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

Murrud.

e selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust,

e Kkujutab joonisel murdu osana tervikust;

e nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava
murru;

e arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne)
tervikust;

Rooma numbrid.

¢ loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid
(kuni kolmekiimneni), selgitab arvu iileskirjutuse

pOhimotet.

Andmed ja algebra

v' Teema kisitlemise ajaline maht 40 tundi (32+8 tundi)

Oppesisu Taotletavad Loiming teiste ainetega | Lédbivate teemade
Oppetulemused kisitlemisviisid
Tekstiilesanded. e lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga e Loodusdpetus o Keskkond ja
tekstiilesandeid; e Inimesedpetus ithiskonna
e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid; o Eesti keel jatkusuutlik areng*
e koostab ise ithe- kuni kahetehtelisi e Muusika e Tervis ja ohutus*
tekstiilesandeid,; e Kunst e Viirtused ja
hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust; o TG500petus kolblus*
Téht vorduses. e leiab lihetehtelisest vordusest tahe arvvairtuse * ,Teabekeskkond™

proovimise vOi analoogia teel;
Nditeks vorduse 21 + b = 34 korral voib proovida,
milline arv tuleb liita 21-le, et saaks 34. Toetudes
nditeks vordustele 2 + 3 = 5ja 3 = 5 — 2 voib




analoogia pohjal kirjutada, et b = 34 — 21 = 13.
o Ulesannetes piirdutakse vaid vordustega, mis
sisaldavad iihte tehet iihe tdhega.

Geomeetrilised kujundid ja mdé6tmine

v' Teema Kisitlemise ajaline maht 62 tundi (50+12 tundi)

Oppesisu Taotletavad Loiming teiste ainetega | Labivate teemade
oppetulemused kasitlemisviisid
Kolmnurk. e leiab limbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab | Loodusdpetus: e Tehnoloogia ja
neid; e leiab iimbritsevast innovaatlisus*
e nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki; geomeetrilisi e, Viirtused ja kdlblus*
e joonestab kolmnurka kolme kiilje jérgi; kujundeid (Rahal on

e selgitab kolmnurga iimbermdddu tihendust ja
nditab iimbermddtu joonisel,

e arvutab kolmnurga iimbermddtu nii kiilgede
modtmise teel kui ka etteantud kiiljepikkuste
korral;

Nelinurk, ristkiilik ja ruut.

e leiab timbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja
ruute ning eristab neid;

e nimetab ning néitab ristkiiliku ja ruudu kiilgi,
vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe ja nurki;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

e selgitab nelinurga iimbermoddu tihendust ja néitab
imbermddtu joonisel;

e arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, iimbermdddu;

o selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala
tahendust joonise abil;

e teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
iimbermd0ddu ning pindala valemeid,;

e matemaatika annab
vahendeid looduse
uurimiseks

Eesti keel:

e matemaatiline
korrektne lause

e kirjavahemargid

Kunstidpetus ja

too0petus:

e erinevad kéelised
tegevused

e kujundid kujutavas
kunstis

e esemete
rihmitamine

e suuruste vordlemine

Kehaline kasvatus:

vahetusvaartus. Eestis
kehtib euro.)

,,Kultuuriline
identiteet* (Erinevates
riikides kehtib erinev
raha.)




arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala;

Kujundi imbermdddu ja
pindala leidmine

kasutab iimbermdoddu ja pindala arvutamisel
sobivaid mootithikuid;

arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi imbermdodu;

arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
pindala;

rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete
lahendamisel,

Pikkusuhikud.

nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km,
selgitab nende tihikute vahelisi seoseid;
moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mootithikuid;

toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkusi silma jirgi;

teisendab pikkusiihikuid ihenimelisteks;

Pindalatihikud.

selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km?
tdhendust;

kasutab pindala arvutamisel sobivaid iihikuid;
selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

Massitihikud.

nimetab massiithikuid g, kg, t, selgitab
massithikute vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid tihikuid;

toob néiteid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu;

Mahuthikud.

kirjeldab mahutihikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

Rahaiihikud.

nimetab Eestis kdibelolevaid rahaiihikuid, selgitab
rahatihikute vahelisi seoseid, kasutab arvutustes
rahatihikuid;

Ajaiihikud.

nimetab aja modtmise {ihikuid tund, minut, sekund,

litkumisméangud
voiskondlikud
mangud, tilesanded.




00péaev, nadal, kuu, aasta, sajand; teab nimetatud
ajalihikute vahelisi seoseid;

Kiirus ja kiirusiihikud.

selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja
aja vahelist seost;
kasutab kiirusithikut km/h lihtsamates iilesannetes;

Temperatuuri modtmine.

loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides
margib etteantud temperatuuri skaalale;

kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid
arve;

Arvutamine nimega arvudega.

liidab ja lahutab nimega arve;

korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga;

jagab nimega arve iihekohalise arvuga, kui kdik
tthikud jaguvad antud arvuga;

kasutab moaotiihikuid tekstiilesannete lahendamisel;
otsib iseseisvalt teabeallikatest nditeid erinevate
suuruste (pikkus, pindala, mass, maht, aeg,
temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

Ajavaru kordamiseks 10 + 3 tundi

V KLASS (4+1 tundi nddalas, kokku 140+35 tundi)

Arvutamine

v Teema kisitlemise ajaline maht 68 tundi (54+14 tundi)

Oppesisu

Taotletavad
oppetulemused

Ldiming teiste ainetega

Léabivate teemade
kasitlemisviisid

Miljonite klass ja miljardite klass.
Arvu jark, jarguiihikud ja jarkarv.

Naturaalarvu kujutamine
arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.

loeb numbritega kirjutatud
arve miljardi piires;
Kirjutab arve dikteerimise
jargi;

médrab arvu jarke ja klasse;
Kirjutab naturaalarve
jarkarvude summana ja

Ajalugu - sajandid, aastatuhanded,

araabia- ja rooma numbrid

Loodusdpetus — mdotithikud,

Teemal on oluline roll ldbivate

teemade kéasitlemiseks:

e Keskkond ja tihiskonna
jatkusuutlik areng*

e Tervis ja ohutus

e  Viirtused ja kolblus*

e  Teabekeskkond*




jarguiihikute kordsete
summana,

e Kkirjutab arve kasvavas
(kahanevas) jarjekorras;

e mirgib naturaalarve arvkiirele;

vOrdleb naturaalarve;

moodtmine, arvutamine,
tekstiilesannete lahendamine ja
koostamine

loodusopetusest saadud teadmisi

kasutades, uurimuslik dpe

Kehaline kasvatus -

mootmistulemused, vordlemine,

jérjestamine;
Naturaalarvude timardamine. e teab (imardamisreegleid ja
timardab arvu etteantud
tdpsusent;
Neli pShitehet naturaalarvudega. | o liidab ja lahutab kirjalikult Voorkeeled-

Liitmis- ja korrutamistehte
pohiomadused ja nende
rakendamine.

Arvu kuup.

Tehete jarjekord. Avaldise
véadrtuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine sulgude
avamise ja thisteguri sulgudest
véljatoomisega

naturaalarve miljardi piires;
e selgitab ja kasutab liitmise ja
korrutamise seadusi;
e Korrutab Kirjalikult kuni
kolmekohalisi naturaalarve;
e jagab kirjalikult kuni 5-
kohalisi arve kuni 2-kohalise
arvuga;

e selgitab naturaalarvu kuubi
tdhendust ja leiab arvu kuubi;

e tunneb tehete jérjekorda
(liitmine/lahutamine,

matemaatikas kasutatavad
voorkeelsed terminid, interneti
kasutamine

eesti keel —

tookéskude, tekstiilesannete
lugemine ja mdistmine, vastuste

sOnastamine




korrutamine/jagamine, sulud),
arvutab kuni neljatehteliste
arvavaldiste vaartusi;

e avab sulgusid arvavaldiste
korral; toob tihise teguri
sulgudest vilja;

lisaks praktilised tegevused
OuesoOppepéevadel,
loodusmatkadel, laste ja vanemate
tootubades,

algklasside tegevuspéeval,

00koolis, klassi perepédeval.

Paaris- ja paaritud arvud.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-
ga, 9-ga, 10-ga)

Arvu tegurid ja kordsed.
Algarvud ja kordarvud, algtegur.

Arvude suurim tihistegur ja vihim
tihiskordne.

e eristab paaris- ja paaritud arve;

e otsustab (tehet sooritamata),
kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-0a,
9-ga voi 10-ga;

Soovitus: tugevamatele opilastele

on soovitatav tutvustada ka 4-ga,

6-ga jne jaguvuse tunnuseid.

e |eiab arvu tegureid ja
kordseid;

e teab, etarv1eiolealg-ega
kordarv;

e esitab naturaalarvu algtegurite
korrutisena;

e otsustab 100 piires, kas arv on
alg- voi kordarv;

e esitab naturaalarvu
algarvuliste tegurite
korrutisena;

e leiab arvude suurima
iihisteguri (SUT) ja vihima




iihiskordse (VUK).

Murdarv, harilik murd, murru
lugeja ja nimetaja.
Kiimnendmurrud.

selgitab hariliku murru lugeja
ja nimetaja tdhendust;

tunneb kiimnendmurru
kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde;

Kirjutab kiimnendmurde
numbrite abil verbaalse esituse
jargi;

vordleb ja jirjestab
kiimnendmurde;

kujutab kiimnendmurde
arvkiirel,

Muusika - taktimoot;
Kehaline kasvatus —

Aja, kauguste modtmine

Kiimnendmurru tiimardamine.

tmardab kimnendmurde
etteantud tépsuseni,

Tehted kiimnendmurdudega.

liidab ja lahutab Kirjalikult
kiimnendmurde;

korrutab ja jagab peast
kiimnendmurde
jérguiihikutega (10, 100, 1000,
10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);
korrutab kirjalikult kuni kolme
tiivenumbriga kiimnendmurde;
jagab kirjalikult kuni kolme
tilvenumbriga murdu murruga,
milles on kuni kaks
tiivenumbrit (mdistet
tiivenumber ei tutvustata);
tunneb tehete jérjekorda ja
sooritab mitme tehtega
iilesandeid




kiimnendmurdudega ;

Taskuarvuti, neli pohitehet.

sooritab arvutuste
kontrollimiseks neli pohitehet
taskuarvutil.

Andmed ja algebra

v Teema késitlemise ajaline maht 54 tundi (42+12 tundi)

Oppesisu

Taotletavad
oppetulemused

L3iming teiste ainetega

Labivate teemade
késitlemisviisid

Arvavaldis, tdhtavaldis, valem.

Vorrandi ja selle lahendi mdiste.
Vorrandi lahendamine proovimise

ja analoogia teel.

tunneb &ra arvavaldise ja
tdhtavaldise;

lihtsustab ithe muutujaga
taisarvuliste kordajatega
avaldise; arvutab lihtsa
tdhtavaldise véartuste;
kirjutab stimbolites tekstina
Kirjeldatud lihtsamaid
tdhtavaldisi;

eristab valemit avaldisest;
kasutab valemit ja selles
sisalduvaid tihiseid
arvutamise lihtsustamiseks;
tunneb dra vorrandi, selgitab,
mis on vorrandi lahend;
lahendab proovimise voi
analoogia abil vorrandi, mis
sisaldab tihte tehet ja
naturaalarve;

selgitab, mis on vOrrandi

e . Keskkond ja iihiskonna
jatkusuutlik areng*

e Tervis ja ohutus*

e  Viirtused ja kolblus*

e  Teabekeskkond*




lahendi kontrollimine;

Arvandmete kogumine ja
korrastamine.

Sagedustabel.

Skaala.

Diagrammid: tulpdiagramm,
sirgloikdiagramm.
Aritmeetiline keskmine.

kogub lihtsa andmestiku;
korrastab lihtsamaid
arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;

tunneb moistet sagedus ning

oskab seda leida;

tajub skaala tdhendust arvkiire

iihe osana;

loeb andmeid erinevatelt
skaaladelt andmeid ja toob
néiteid skaalade kasutamise
kohta;

loeb andmeid tulpdiagrammilt
ja oskab neid koige tildisemalt

iseloomustada;
joonistab tulp- ja

Informaatika-
andmete sisestamine, erinevate
programmide kasutamine

Loodusdpetus —
graafikute koostamine, lugemine

ja analiitis.

Ajalugu —

uldistavate tabelite analiiis.

sirgloikdiagramme;
arvutab aritmeetilise
keskmise;
Tekstiilesannete lahendamine. lahendab mitmetehtelisi Eesti keel —
tekstiilesandeid; funktsionaalse lugemise oskuse

tunneb tekstiilesande
lahendamise etappe;
modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesandeid;

kasutab lahendusidee
leidmiseks erinevaid
strateegiaid;

hindab tulemuse reaalsust;

arendamine, suuline
valjendusoskus, korrektne
sonastus.




Geomeetrilised kujundid ja m6dtmine

v Teema Kisitlemise ajaline maht 40 tundi (32+8 tundi)

Oppesisu

Taotletavad
oppetulemused

Loiming teiste ainetega

Léabivate teemade
kisitlemisviisid

Sirgldik, murdjoon, kiir, sirge.

joonestab sirge, kiire ja 18igu
ning selgitab nende erinevusi;
mirgib ja tdhistab punkte
sirgel, kiirel, 16igul;

joonestab etteantud pikkusega
16igu;

moddab antud 16igu pikkuse;
arvutab murdjoone pikkuse;

Kehaline kasvatus —

pallivise, teatevdistlused, hiipped.

Loodusdpetus —
pindalad, plaanid,

meetermdddustik ja teisendamine.

Kunsti- ja to6dpetus —
erinevad kujundid, mosaiik,
klotsid, moddulint.

e Tehnoloogia ja
innovaatilisus*

e Viirtused ja kdlblus (Rahal
on vahetusvéartus. Eestis
kehtib euro.)

,,Kultuuriline identiteet*
(Erinevates riikides kehtib erinev
raha.)

Nurk, nurkade liigid.

joonestab nurga, tahistab
nurga tipu ja Kirjutab nurga
nimetuse siimbolites (nditeks
< ABC);

vordleb etteantud nurki silma
jargi ja liigitab neid,
joonestab teravnurga,
niirinurga, tdisnurga ja
sirgnurga;

kasutab malli nurga
modtmiseks ja etteantud
suurusega nurga
joonestamiseks;

teab tdisnurga ja sirgnurga
suurust;

Kunsti- ja to0dpetus —
erinevad kujundid, mosaiik,
klotsid,

moodulint.




Korvunurgad. Tippnurgad. e leiab jooniselt korvunurkade
ja tippnurkade paare;

e joonestab korvunurki ja teab,
et korvunurkade summa on
180°

e arvutab antud nurga
kdrvunurga suuruse;

e joonestab tippnurki ja teab, et
tippnurgad on vordsed;

Paralleelsed ja ristuvad sirged. e joonestab 1dikuvaid ja
ristuvaid sirgeid,;

e joonestab paralleelliikke abil
paralleelseid sirgeid;

e tunneb ja kasutab siimboleid L

jall
Kuubi ja risttahuka pindala ja e arvutab kuubi jaristtahuka
ruumala. pindala ja ruumala;

Pindalaiihikud ja ruumalaiihikud | e  teisendab pindalaiihikuid;

e teab jateisendab
ruumalatihikuid;

e kasutab iilesannete
lahendamisel mootithikute
vahelisi seoseid:;

Soovitus: mootiihikute

teisendamisel rohutada

pohimotet, kuidas teisendada,
mitte lihtsalt oppida pdhe.

Plaanimodt e selgitab plaanimdddu
tdhendust;
e valmistab ruudulisele paberile




lihtsama (korteri jm) plaani.

Ajavaru 13 tundi

VI KLASS (5 tundi nidalas, kokku 175 tundi)

Arvutamine

v' Teema késitlemise ajaline maht 65 tundi

Oppesisu

Taotletavad
oppetulemused

Loiming teiste ainetega

Labivate teemade
kasitlemisviisid

Harilik murd, selle pohiomadus.
Hariliku murru taandamine ja
laiendamine.

Harilike murdude vordlemine.

Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine. Erinimeliste murdude
liitmine ja lahutamine.

Harilike murdude korrutamine.
Poéordarvud.

Harilike murdude jagamine.
Arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurru teisendamine
harilikuks murruks ning hariliku
murru teisendamine
kiimnendmurruks.

teab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust; teab, et
murrujoonel on jagamismargi
tdhendus;

kujutab harilikke murde
arvkiirel;

kujutab lihtsamaid harilikke
murde vastava osana 1digust ja
tasapinnalisest kujundist;
tunneb liht- ja liigmurde;
teab, et iga tdisarvu saab
esitada hariliku murruna;
taandab murde nii jarkjargult
kui suurima iihisteguriga,
jéédes arvutamisel saja
piiresse;

teab, milline on taandumatu
murd;

Ajalugu - sajandid, aastatuhanded,
araabia- ja rooma numbrid;
Loodusdpetus - modtithikud.

Kehaline kasvatus -
modtmistulemused, vordlemine,
jérjestamine;

Muusikadpetus-

1abi muusikadpetuse toetatakse ja
tasakaalustatakse Opilase
emotsionaalset arengut ning teiste
Oppeainete omandamist; Opilane
seostab erinevates ainetes
kisitletud  (samu)  mdisteid;
Opilane rakendab matemaatikas
juba omandatud murdarvude
tundmist muusikadpetuses.

Teemal on oluline roll ldbivate

teemade késitlemiseks:

e Keskkond ja tihiskonna
jatkusuutlik areng*

e Tervis ja ohutus

e  Viirtused ja kolblus*

e  Teabekeskkond*




e laiendab murdu etteantud
nimetajani;

e teisendab murde
ithenimelisteks ja vordleb
neid;

e teab, et murdude tihiseks
nimetajaks on antud murdude
vihim thiskordne;

esitab lilgmurru segaarvuna ja

vastupidi;

Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine. Erinimeliste murdude
liitmine ja lahutamine.

Harilike murdude korrutamine.
Poordarvud.

Harilike murdude jagamine.
Arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurru teisendamine
harilikuks murruks ning hariliku
murru teisendamine
kiimnendmurruks.

¢ liidab ja lahutab tihenimelisi ja
erinimelisi murde;

e Korrutab harilikke murde
omavahel ja murdarve
tdisarvudega;

e tunneb podrdarvu maistet;

e jagab harilikke murde
omavahel ja murdarve
tdisarvudega ning vastupidi;

e tunneb segaarvude liitmise,
lahutamise, korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab
neid arvutamisel;

e teisendab lopliku
kiimnendmurru harilikuks
murruks ja harilikku murru
16plikuks vo1 16pmatuks
perioodiliseks
kiimnendmurruks;

e leiab hariliku murru
kiimnendldhendi ja vordleb
harilikke murde




kiimnendldhendite abil;
Soovitus: hariliku murru
kiimnend|dhendite leidmisel on
otstarbekas kasutada
kalkulaatorit.

e arvutab tipselt avaldiste
védrtusi, mis sisaldavad nii
kiimnend- kui hailikke murde
jasulge;

Negatiivsed arvud. Arvtelg.
Positiivsete ja negatiivsete

tdisarvude kujutamine arvteljel.

Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel. Vastandarvud. Arvu
absoluutvédrtus. Arvude
jérjestamine. Arvutamine
taisarvudega.

e selgitab negatiivsete arvude
tdhendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi
néiteid;

e leiab kahe punkti vahelise
kauguse arvteljel;

e teab, et naturaalarvud koos
oma vastandarvudega ja arv
null moodustavad tdisarvude
hulga;

e vordleb tdisarve ja jérjestab
neid;

e teab arvu absoluutviirtuse
geomeetrilist tdhendust;

e leiab tiisarvu
absoluutvéirtuse;

e liidab ja lahutab positiivsete ja
negatiivsete tdisarvudega,
tunneb arvutamise reegleid;

e vabaneb sulgudest, teab, et
vastandarvude summa on null
ja rakendab seda teadmist
arvutustes;

Ajalugu - sajandid, aastatuhanded,

araabia- ja rooma numbrid

Loodusdpetus — modtithikud,
moodtmine, arvutamine,
tekstiilesannete lahendamine ja
koostamine

loodusopetusest saadud teadmisi

kasutades, uurimuslik dpe

Kehaline kasvatus -

mootmistulemused, vordlemine,

jarjestamine;




e rakendab korrutamise ja
jagamise reegleid positiivsete
ja negatiivsete tdisarvudega
arvutamisel,

e arvutab kirjalikult
tdisarvudega;

Andmed ja algebra

v' Teema késitlemise ajaline maht 40 tundi

Oppesisu

Taotletavad
oppetulemused

Loiming teiste ainetega

Labivate teemade
kasitlemisviisid

Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.

e selgitab protsendi mdistet;
teab, et protsent on liks
sajandik osa tervikust;

o leiab osa tervikust;

e leiab arvust protsentides
madratud osa;

e lahendab igapdevaelule
tuginevaid iilesandeid
protsentides méératud osa
leidmisele (ka
intressiarvutused);

¢ lahendab tekstiilesandeid
protsentides médratud osa
leidmisele;

Uhiskonnadpetus
Ajalugu

e Keskkond ja tihiskonna
jatkusuutlik areng*

e Tervis ja ohutus®

e  Viirtused ja kdlblus*

e  Teabekeskkond*

Koordinaattasand. Punkti asukoha

médramine tasandil.
Temperatuuri graafik, iihtlase
litkumise graafik ja teisi

e joonestab koordinaatteljestiku,
mirgib sinna punkti etteantud
koordinaatide jirgi,

e madrab punkti koordinaate

Informaatika-
andmete sisestamine, erinevate
programmide kasutamine




empiirilisi graafikuid.

ristkoordinaadistikus;

e joonestab lihtsamaid
graafikuid,;

e |oeb andmeid graafikult, sh

Loodusdpetus —
graafikute koostamine, lugemine
ja analiiiis.

loeb ja analiiiisib Ajalugu —
liiklusohutusalaseid iildistavate tabelite analiiiis.
graafikuid,; Loodusdpetus-
kaardilugemise oskus
Sektordiagramm. e loeb andmeid

sektordiagrammilt;

Tekstililesanded.

e analiiiisib ning lahendab
tdisarvude ja murdarvudega
mitmetehteliste
tekstiilesandeid;

e tunneb probleemiilesande
lahendamise tildist skeemi;

e Opetaja juhendamisel
modelleerib lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi
(probleemiilesannete
lahendamine).

Eesti keel ja kirjandus-

Opilane oskab luua ja korrektselt
vormistada eri tiitipi  tekste,
kasutades keelevahendite rikkust
ning jargides keelenorme; Opilane
oskab formuleerida probleemi
kirjalikult, véljendada suuliselt
oma arvamust ja argumenteerida
seda, teha jareldusi; Opilane oskab

redigeerida teksti.

Geomeetrilised kujundid ja mdotmine

v' Teema késitlemise ajaline maht 60 tundi

Oppesisu

Taotletavad
Oppetulemused

Loiming teiste ainetega

Léabivate teemade
késitlemisviisid

Ringjoon. Ring. Ringi sektor.

e teab ringjoone Kkeskpunkiti,

Kehaline kasvatus —

e . Tehnoloogia ja




Ringjoone pikkus.
Ringi pindala.

raadiuse ja diameetri
tdhendust;

joonestab etteantud raadiuse
v0i diameetriga ringjoont;
leiab katseliselt arvu =
ligikaudse vidartuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja
ringi pindala,;

pallivise, teatevdistlused, hiipped.
Loodusdpetus —

pindalad, plaanid,
meetermdddustik ja teisendamine.
Kunsti- ja t66dpetus —

erinevad kujundid, mosaiik,
klotsid, moddulint.

innovaatlisus*

e Viirtused ja kolblus“ (Rahal
on vahetusvéaartus. Eestis
kehtib euro.)

,,Kultuuriline identiteet*
(Erinevates riikides kehtib erinev
raha.)

Peegeldus sirgest,
telgslimmeetria.
Peegeldus punktist,
tsentraalsimmeetria.

eristab joonisel
stimmeetrilised kujundid,;
joonestab sirge (ja punkti )
suhtes antud punktiga
simmeetrilist punkti, antud
16iguga stimmeetrilise 15igu ja
antud kolmnurga voi
nelinurgaga stimmeetrilist
kujundi;

kasutades IKT  voOimalusi
(internetiotsing, pildistamine)
toob nditeid opitud
geomeetrilistest  kujunditest
ning slimmeetriast
arhitektuuris  ja  kujutavas
kunstis;

Kunsti- ja toodpetus —
erinevad kujundid, mosaiik,
klotsid,

moodulint.

Ldigu poolitamine. Antud sirge
ristsirge.
Nurga poolitamine.

poolitab sirkli ja joonlauaga
16igu ning joonestab
keskristsirge;

poolitab sirkli ja joonlauaga
nurga,;

Kolmnurk ja selle elemendid.

nditab joonisel ja nimetab
kolmnurga tippe, kiilgi, nurki,
joonestab ja tahistab

Kunst-
Opilane oskab oma t66d (stendi)
planeerida; arendab




Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vOrdsuse tunnused.

Kolmnurkade liigitamine.
Kolmnurga joonestamine kolme
kiilje jargi, kahe kiilje ja nende
vahelise nurga jérgi, iihe kiilje ja

selle ldhisnurkade jargi.

Téisnurkne kolmnurk.
Vordhaarse kolmnurga omadusi.

Kolmnurga alus ja kdrgus.

Kolmnurga pindala.

kolmnurga, arvutab
kolmnurga timbermdddu;
leiab jooniselt ja nimetab

kolmnurga lahisnurki,
vastasnurki, lahiskiilgi,
vastaskiilgi;

teab ja kasutab nurga
siimboleid;

teab kolmnurga sisenurkade
summat ja rakendab seda
puuduva nurga leidmiseks;
teab kolmnurkade vdrdsuse
tunnuseid KKK, KNK, NKN
ning kasutab neid iilesannete
lahendamisel;

liigitab joonistel etteantud
kolmnurki nurkade ja kiilgede
jargi;

joonestab teravnurkse,
taisnurkse ja niirinurkse
kolmnurga;

joonestab erikiilgse,
vordkiilgse ja vordhaarse
kolmnurga;

joonestab kolmnurga kolme
kiilje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi
ning tihe kiilje ja selle
lahisnurkade jérgi;

nditab ja nimetab tdisnurkse
kolmnurga kiilgi;

nditab ja nimetab vordhaarses

visualiseerimise ja kujundamise
(varvivalik, paigutus, kirja
suurused, teksti ja pildi osakaalud
jms) oskust; Opilane oskab luua
esteetiliselt ja  vormistuslikult

labimdeldud materjale nii
iseseisvalt kui ka koostdds
kaasopilastega.

Eesti keel-

Opilane oskab kriitiliselt mdelda
ja analiilisida, millist

informatsiooni esitada ja mis
kujul seda anda; oskab koostada
sisukaid tekste; oskab vormistada
t60d sOnaliselt korrektselt;
arendab oma verbaalset
pohjendamisoskust, keelekasutust
ja oigekirja.

Informaatika-

Opilane oskab erinevas vormis
kogutud informatsiooni toodelda;
oskab luua infotehnoloogia abiga
vormindatud tekste; oskab otsida
ja  koostada antud teemal
vajalikke diagramme, pilte ja
tabeleid.




kolmnurgas kiilgi ja nurki;
teab vordhaarse kolmnurga
omadusi ja kasutab neid
iilesannete lahendamisel;
tunneb moisteid alus ja
korgus, joonestab iga
kolmnurga igale alusele
korguse;

moddab kolmnurga aluse ja
korguse;

arvutab kolmnurga pindala.

Ajavaru 10 tundi




