AINEVALDKOND ,, KUNSTIAINED*

KunstipAdevus

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, holmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise
mitmekesisuse moistmist. Kunstipddevus holmab oskust viéljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning véairtustada
loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub eneseviljendusoskus, isikupara teadvustamine, oskus uurida

varasema kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.
Pdohikooli 16puks opilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi vdimeid ning véértustab isikupidraseid ja

keskkonnasééstlikke lahendusi;

2) kasutab loovtododes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi vdljendusvahendeid, arutleb kultuuriliste sdnumite ja vdirtushinnangute iile;

oskab kujundada oma arvamust ning véljendada oma emotsioone;
3) véartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostodprojektides ning hindab lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti osatahtsust niitidisacgses tihiskonnas, aktsepteerib

kultuurindhtusi ning oskab kriitilis-loominguliselt hinnata massi- ja siivakultuuri

5) véértustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide sdilimise eest, vddrtustab maailmakultuuri mitmekesisust,

otsib kultuurindhtuste seoseid teaduse, tehnoloogia ja majandusega nii minevikus kui ka tdnapéeval.

Ainevaldkonna oppeained

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdigis pohikooliastmetes.



Kunsti ja muusikat opitakse 1.-9. klassini,

Kunstiainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti on jirgmine:
I kooliaste

Kunst — 6 nddalatundi

Muusika — 6 niddalatundi

Il kooliaste

Kunst — 3 nidalatundi

Muusika — 4 niadalatundi

Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid {ihendab tdhelepanu pdoramine loovuse ja enesevéljendusoskuse arenemisele ning tervikliku maailmapildi
kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning

motestatakse kunstide rolli thiskonnas.



Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme
ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Oluline on mdtlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele

erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline osa igapédevaelu rikastava ning
emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis vdimaldab loovalt liheneda probleemidele,

védrtustab erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju koikide ainete dppimisele

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

v’ teadmised kunstidest (analiiiis);

erinevate kunstide secostamine (siintees);

AN

ainealane (verbaalne) keel;

<\

loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine)
v" kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika)
v oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vadrtustamine (mitmekultuurilisus);

v' kultuurivéértuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).



Uldpédevuste kujundamine ainevaldkonnas
Kunstide valdkond voimaldab koiki tildpadevusi loomulikult 16imida igapdevasesse dppetddsse nii teooria kui ka praktika kaudu.
v Viéirtuspadevus.

Kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja iihisel kultuuripdrandil pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana. Koigis tegevustes viddrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ja
esteetiliste viirtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama kunste enesevéljenduse
vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kriitilist suhtumist

erinevatesse infokanalitesse.
v Sotsiaalne pddevus.

Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rithmat66d, arutlused ja esitlused, ihismusitseerimine ja tihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad
koostddvalmidust ja iiksteise toetamise vddrtustamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist tihtsustunnet. Kunstiteoste iile
arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja

kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
4 Enesemaératluspidevus.

Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad Oppida tundma oma huve ja vOimeid ning kujundada positiivset
eneschinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori niitidisiihiskonda ja toetada oma

identiteedi véljendamist loomingus.

v Opipidevus.



Kunstides kujundatakse Opipddevust eriilmeliste iilesannete, Oppemeetodite ja toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab oOpilastel
teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist,
selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua,
oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagaside ja eneseanaliiiis aitavad jéarjest suurendada

oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.
v Suhtluspddevus.

Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest -ajastutest, jms rddkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise
keelekasutuseni. Oma tdodde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskuse kujunemist
ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja uurimistodde koostamine eeldab teabetekstide moistmist ning juhib
kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui

kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdonumeid iihest keelest teise.
v Ettevatlikkuspadevus.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad kunstides iiksi- ja rithmat6o, uurimuslikud ja probleemipdhised iilesanded ning Opitava sidumine
niitidisaegse igapdevaelu ndhtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste véartustamine. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede viljendamise ja esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, votma vastutust tddde 18puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga

seotud elukutsete ning institutsioonidega.

v Matemaatikapadevus



Matemaatikapiddevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sOnastada probleeme, arutleda lahendusteede file,
pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi; samuti analiitisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada

erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.
Opetamise eesmirgid, ainevaldkonna olulisus

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud kodigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu
motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste

ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.

KUNST
Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostd6- ja eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapédevases mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab Opilasel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse

maailmavaate omaksvottu ja ettevatlikku ellusuhtumist.
Aine Oppimise osad on:

v’ uurimine ja oma ideede arendamine;
v' viljendusvahendite loov rakendamine;

v" mdtestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemine ja uute

teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jdrjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse



teadmisi niiidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunstisidemetest, ruumilise keskkonnadisaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette vaartussiisteemi kui ka

votmena limbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele annavad aluse dppekédigud muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul lahtutakse

tildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niilidisaja néhtuste vahel. Kdigi teemade

kisitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

Opetamise eesmirgid, dppeaine olulisus

Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et opilane:

v

<\

tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid;

kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pohjendab oma
arvamust;

markab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti,

seostab omavahel kunsti ning kultuuri, ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

PdShikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka ithiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas.



| KOOLIASTE, 1. — 3. KLASS

| kooliastmes on oluline ménguline, eksperimenteeriv ja uuriv kasitlus, mis toetab laste spontaanset enesevéljendust ning julgustab mirkama ja
vaatlema erinevaid ndhtusi. Loovtodde ainest ammutatakse nii oma elust, ldhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused
omandatakse loova tegevuse kédigus. Kunstiteostest rdédkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning véartushinnangute kujunemist. Koostoo-

ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele rithmatdid.

Oppeaine ajaline maht ja dppeprotsessi iildine korraldus
I kooliastme kunstidpetuse tundide ajaline maht on

= 1. klass 70 tundi
= 2. klass 70 tundi (35+35 tundi)
= 3.klass 70 tundi (52,5+17,5 tundi)

Oppeprotsessi planeerimisel lihtutakse jirgmisest:

Kunstitunnis kasutatavad terminid, moisted peaksid pdhe jadma t66 kédigus. Mitmed ainekavas olevad moisted on mdeldud eelkdige Opetajale.

Tunnis on siiski tarvis kasutada digeid termineid.

v" Ruum ja vorm. I kooliastmes loobutakse maapinna joonistamisest pildi allserva, dpitakse, et eespool olev vdib varjata tagumist, viimane ei
asu ilalpool. Samal ajal tehakse kindlaks kdigi objektide ja olendite iseloomulikud tunnused, loobutakse aegamisi ,lasteaia-kujutisest”
(paikeseneljandik paremal iileval, kahest pallist koosnev istuv jdnes, aknaruut ristraami ja kaare-kardinatega jne). Meisterdatakse,
joonistatakse ja virvitakse tuttavaid asju, kujutatakse erinevaid aastaaegu, tutvutakse lihtsamate proportsioonireeglitega. Pilt on kui visuaalne

jutustus, olgu tegu koomiksi, maali, joonistuse, illustratsiooni voi koguni animatsiooniga voi fotoseeriaga. Kolmandaks klassiks saavad



selgeks moisted dekoratsioon, kompositsioon (voi vihemalt paigutus), liikkumine, asend, ruumiline, silmapiir, suurussuhted (st proportsioon),

taust, pea- ja korvaltegelased, vaikelu jt.

Virv ja valgus. Esimesest kolmanda klassini dpitakse kindlalt selgeks pohivérvid ning nende segamisel tekkiv vérviring, soojad ja kiilmad
toonid ja see, et vastandvéarvidest saab kokku pruuni. Kolmanda klassi Opilane ei tohiks enam pildile varvi otse potist votta — enne ikka
segamisalusele! Aegamisi saavad selgeks vérviniiansid (voilillekollane, tibukollane, meresinine, taevasinine jne). Voiks nditeks kujutada

paeva ja 60d.

Skulptuur, graafika jt. I kooliastmes proovitakse 1dbi nii plastiliin kui savi, voolida piilitakse ka ilma materjali lisamata, tihest tiikist. Pildid
valmivad erinevate tdmmistena, papi- ja kartulitriikk on au sees. Algust tehakse aplikatsiooni ja kollaaziga, katsetatakse akvarelli, pastelli.
Voltimistodd on lihtsad: miits, timbrik, lennuk vms. Mida rohkem erinevaid materjale, tehnikaid, votteid ja vahendeid kasutatakse, seda

kindlamalt saab edasi minna jargmisesse astmesse, kus materjale omavahel kombineeritakse nii skulptuuri-, maali- kui ka graafikatoodes.

Disain, meedia. Disainitodd I kooliastmes hdlmavad kdigile tajutavat ja arusaadavat ldhitimbrust. Keskkond, linnaruum, eluruum ja
tarbevormid, nende vidlimus, otstarve ja materjal on teemad, mille {ile arutletakse. Makettide v3i meisterdatud esemete kvaliteet ei ole nii
oluline kui autori voime protsessi jalgida ja kirjeldada. Kui esimeses astmes jadvad muuseumid ja nditused kiilastamata, kaaslaste arvamused
kuulamata ega julgeta oma arvamust avaldada, siis jirgmistes astmetes on seda juba tiipris raske saavutada. Kuna I klassi tulijal on tdhed juba

selged, on paras aeg ka verbaalse keeledppega kohe pihta hakata.

Arutlusteemad. Pannakse alus usalduslikule ja vabale suhtlusele. Opetaja on vaid oskuslik suunaja, pdhjendusi ja selgitusi jagavad dpilased
1se. Oma t6ode esitlemise kdrval Opitakse kaaslast kuulama, nende toddesse heatahtlikult suhtuma, julgelt arvamust avaldama. Omakandi
muuseume, moisaid, nditusesaale ja muid vaatamisviairsusi hakatakse kiilastama esimesest klassist alates. Laulukooris kdivad pea koik, seega
alustatakse rahvamustrite uurimisega. Ka moodsat kunsti tajub see vanusaste eelarvamustevabalt. Arhitektuuristiile ei pea esimene aste veel

tundma, kiill aga tuleks ehitistel vahet teha — kirik, kultuurimaja, madis, loss, klooster.



Oppevara ja épikeskkond

Oppevahendid: teemade kisitlemiseks vajalikud kunsti materjalid ja todvahendid (vérvid, pliiatsid, dlipastellid jms), joonistusalused, t6dde
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused, projektsioonitehnika. Kool tagab dppekava jargi kunstitundideks skanneri ja printeri

ning internetitihendusega arvutite kasutamise voimaluse.

Opikeskkond peab dratama huvi kunsti vastu ning arendama &pilase loovust. Opetus peab dpilase jaoks olema tihenduslik: arusaadav ning
seostatud Opilase igapievase elu ja nende huvidega. Opikeskkond laiendatakse klassiruumist koolidue, loodusesse ja muuseumi rakendades

uurimuslike elementidega duesdpet.
Kontroll, hindamine, tagasiside oppijale

Hindamise eesmérk on toetada eelkdige Opilase arengut ja dpimotivatsiooni. Motiveerijaks ei tohi kujuneda hinne. Marksa olulisem on néidata,

kuidas dpitu praegu ja tulevikus Opilase enda eluga seotud on — kuidas dpitut kasutada saab.

Opitulemusi hinnatakse selle vanuseastme hindamispdhimdtete jirgi. Hinnangute andmisel ja numbrilisel hindamisel vdetakse aluseks
ainekavaga madratletud dpitulemused ning nende sdnastamiseks kasutatavad tegevused. I klassi I poolaastal hinnatakse dpilast hinnanguliselt,

alates II poolaastast hinnatakse opilast numbriliselt.

Kujundavalt hinnatakse oppe kestel toimuvat ja keskendutakse eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside
antakse Oigeaegselt ja tépselt ning kirjeldatakse Opilase tugevaid kiilgi ja vajakajdamisi. Esitatakse ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis
toetavad Opilase arengut. Kujundavas hindamises on tdhtis koht dpilase enesehinnangul. Praktiliste to6de ja iilesannete puhul ei hinnata mitte
ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi. Kujundava hindamise korral saame Opilast hinnata diferentseeritult — tema vOimetest 1dhtuvalt —, samuti

toetada Opilase enesehindamist ja selle arengut.

Kokkuvdtva hindamise korral vorreldakse Opilase Opitulemusi tema Oppe aluseks olevas kooli ainekavas toodud oodatavate tulemustega.

Tulemused véljendatakse kas numbriliselt vdi sdnalise hinnanguna.



Hinnates arvestatakse lapse kaasasiindinud kalduvusi ja osalemist loomeprotsessis.

= t06d analiitisitakse;

» hinnang antakse tunni 1pus kdikidele toddele;

= hinnatakse t66 sooritamise korrektsust, Opilaste aktiivsust ,iseseisvust, loovust.

Kiitumisele (nagu huvi tundmine, tdhtsuse moistmine, vaédrtustamine, vajaduste arvestamine) antakse hinnanguid.

I KLASS ( 2 tundi nidalas, kokku 70 tundi)

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Loiming teiste ainetega

Labivate teemade késitlemisviisid

Uurimine, avastamine, ideede
arendamine

Oma to0de esitlemine,
selgitamine ja kaaslaste
kuulamine. Té6tamine ise-seisvalt
jagrupis.

Pdhielementide- joon, vérv, vorm,
ruum, riitm jt tundmadppimine.

Iseloomulike tunnuste ning
peamise esiletoomine.

Erinevate tehnikate, materjalide,
votete ja vahendite

1) tunneb rddmu kunstis
méngulisest ja loovast
tegutsemisest;

2) katsetab julgelt oma motete ja
ideede erinevaid visuaalseid
véljendusi ja tunneb sellest
roomu;

3) tegutseb iseseisvalt ja teeb
koostdod, arvestades
kaaslastega;

4) valib ise sobiva kujutusviisi;

5) kirjeldab oma ja kaaslaste toid
ning véirtustab erinevaid
lahendusi;

6) paneb tdhele virvide
koosmdju ja pildi

> Viirtushoiakute
kujundamine ja maailma
kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine.
Tuvumine erinevate
kultuuridega ning kultuurilise
ja sotsiaalse identiteedi
toetamine:
eesti keel, kehaline kasvatus.

» Kattuvate voi lihedaste
moistete kasutamine.
Nt. Kompositsioon, riitm,
plaan, lilkumine jne:
muusika, eesti keel, kehaline
kasvatus, loodusopetus.

v, Viirtused ja kolblus®,
,,Kultuuriline identiteet*

Tutvutakse kohaliku
kultuuriparandiga,
teadvustatakse kultuuri
rolli igapéevaelus,
kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist
kultuuritaditsioonidesse,
vadrtustatakse isiklike
kogemuste ja
emotsioonide loomingulist
véljendamist, suunatakse
Oplase osalemsits voi
esinemsit kunstitiritustel ja
néitustl.




labiproovimine.

Minguasjade ja omameisterdatud

mudelitega lavastuslikud mangud.

Pildiline ja ruumiline viljendus

Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste leidmine.

Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja vérvi abil.

UMBRUS

Vabanemine stampkujunditest
(paikese-neljandik, aknarist jm).
ASJAD

Tuttavate asjade kujutamine -
lilled, médnguasjad ...
INIMENE

Inimese vanus, amet jne,
joonistamine mélu jargi.
GEOMEETRIA

Maisted kolmnurk, ruut, ring ...

Disain ja keskkond

Situatsiooni kirjeldav
lahteiilesanne.

Ideede selgitamine, vormistamine

kompositsiooni;

7) kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise ja
skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid,;

8) vidrtustab keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise
pohimotteid;

9) Kirjeldab visuaalse kultuuri
néiteid;

10) teadvustab meedia vdimalusi
ja ohtusid;

11) kditub endale ja teistele
ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

Ainete sisust lihtuvate
seoste esiletoomine:

eesti keel — verbaalne
viljendusoskuse arendamine,
diktsioon, funktsionaalne
lugemisoskuse arendamine;
loodusdpetus — inimese
meeled, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust
ning helide, valguse ja virvide
omadusi;

matemaatika — seoste
loomise oskuse arendamine,
loogiline mdtlemine;
tooopetus — arendatakse
kaelist tegevust, loovat
motlemist;

kehaline kasvatus —
arendatakse kehatunnetust,
tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

v' Elukestev ope ja karjairi
planeerimine*

Tutvutakse kunsti
mimekiilgsete viljunditega
igapédevaelus ning kunstiga
seotud elukutsetega.

v' Tervis ja ohutus*

Kunstis kasutatavate
materjalide ja
toovahendite juures
jélgitakse ohutuse ja
otstarbekuse printsiipe.
Jélgitakse enda tervise ja
ohutuse ndudeid
toOprotsessis.

v, Teabekeskkond* ja
,Keskkonna ja iihiskonna
jitkusuutlik areng*“

Informatsiooni leidmine
kunsti kohta, visuaalse
kommunikatsiooni
viljendusvahendid ja
keskkonna visuaalne
kujunemine.




jooniste ja makettidena.

Disaini roll igapédevaelus:
trikkised, tarbevormid, ruumid,
hooned, keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.
MARK

Geomeetriliste kujundite erinevad
tdhendused.

KIRI

Oma nime kujundus portfooliol
vms.,

Kunstitunnis omandatud oskuste
rakendamine digitaalsete
vahenditega tootades.

Meedia ja kommunikatsioon
Meediad kodus ja koolis.

Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid (illustratsioon, koomiks,
reklaam, animatsioon, foto,
video).

Asjade tdhendus pildil (nt loodus-
materjalidest installatsiooni
jaddvustamine fotona).




Kunstikultuur
Vana ja uue vordlemine. Eesti
kultuuripérandi tahtteosed.

Muuseumide ja néituste
kiilastamine, kunstiteoste
vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

EESTI JA MAAILM
Keskaegsed hooned.
RAHVAKUNST
Laulupidu ja rahvariided.

Materjalid, tehnikad
Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine.

Materjalide, toovahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

MAAL

Népuvirvid , guass,
SKULPTUUR

Plastiliin, savi jt pehmed
voolimismaterjalid.
GRAAFIKA

Riipimine vms.




Il KLASS ( 1+1 tundi nddalas, kokku 35+35 tundi)

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Loiming teiste ainetega

Léabivate teemade késitlemisviisid

Uurimine, avastamine, ideede
arendamine

Oma t60de esitlemine,
selgitamine ja kaaslaste
kuulamine. Té6tamine ise-seisvalt
jagrupis.

Pdhielementide- joon, virv, vorm,
ruum, riitm jt tundmadppimine.

Iseloomulike tunnuste ning
peamise esiletoomine.

Erinevate tehnikate, materjalide,
votete ja vahendite
labiproovimine.

Piltjutustused: joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Pildiline ja ruumiline véljendus

Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste leidmine.

Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja vérvi abil.

e Oskab kasitleda toomaterjale,
vahendeid ja tehnikaid
loominguliseks
eneseviljenduseks ja
kasitooks

e Teab, kuidas valmistada
ménguasju voolimis- ja
jadkmaterjalidest

e Oskab luua ja kasutada
lihtsamaid pasta- ja
viltpliiatsiga kujutatavaid
faktuure

e Oskab teha kollaazi

e Oskab kasutada pohivirve

e Tunneb praktilist huvi oma
kodu kujundamise ja
kodukultuuri vastu

e Katsetab julgelt ja tunneb
sellest ro0Omu.

e On iseseisev, kuid valmis ka
koostooks.

e Valib ise sobivaima
kujutusviisi.

e Katsetab koiki tehnikaid.

e Tunneb kodukoha
kultuuriobjekte.

e Taipab eseme vormi ja
funktsiooni seost.

1. Viirtushoiakte
kujundamine ja maailma
kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine.

Tuvumine erinevate kultuuridega
ning kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi toetamine:

eesti keel, kehaline kasvatus.

2. Kattuvate voi lihedaste
moistete kasutamine.

Nt. Kompositsioon, riitm, plaan,
lilkumine jne:

muusika, eesti keel, kehaline
kasvatus, loodusopetus.

3. Ainete sisust lihtuvate
seoste esiletoomine:

4 eesti keel — verbaalne
viljendusoskuse arendamine,
diktsioon, funktsionaalne
lugemisoskuse arendamine;

v loodusdpetus — inimese
meeled, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning
helide, valguse ja vérvide
omadusi;

4 ,,Viirtused ja kolblus®,
,,Kultuuriline identiteet
Tutvutakse kohaliku
kultuuriparandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapievaelus,
kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist
kultuuritaditsioonidesse,
vadrtustatakse isiklike kogemuste
ja emotsioonide loomingulist
viljendamist, suunatakse Oplase
osalemsits vOi esinemsit
kunstiiiritustel ja nditustl.

v ,,Elukestev Gpe ja
karjairi planeerimine*
Tutvutakse kunsti mimekiilgsete
véljunditega igapédevaelus ning
kunstiga seotud elukutsetega.

v ,, Tervis ja ohutus*
Kunstis kasutatavate materjalide
ja todvahendite juures jélgitakse
ohutuse ja otstarbekuse printsiipe.
Jélgitakse enda tervise ja ohutuse
noudeid toGprotsessis.

v ,, Teabekeskkond* ja
,JKeskkonna ja iihiskonna
jatkusuutlik areng*
Informatsiooni leidmine kunsti




UMBRUS
Puude, migede, pilvede jne
kujutamine mitmel erineval moel.

ASJAD

Eseme tdhtsamad tunnused.
INIMENE

Algsed proportsioonireeglid.
GEOMEETRIA
Geomeetrilistest kujunditest pilt.

Disain ja keskkond

Situatsiooni kirjeldav
lahteiilesanne.

Ideede selgitamine, vormistamine
jooniste ja makettidena.

Disaini roll igapdevaelus:
trikised, tarbevormid, ruumid,
hooned, keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.
MARK

Liiklusmarkide keel

KIRI

Dekoratiivkiri kingipakil vms.

Kunstitunnis omandatud oskuste
rakendamine digitaalsete

Kaéitub endale ja teistele
ohutult visuaalses ja
virtuaalses maailmas.

v matemaatika — seoste
loomise oskuse arendamine,
loogiline motlemine;

v tooopetus — arendatakse
kaelist tegevust, loovat motlemist;
4 kehaline kasvatus —
arendatakse kehatunnetust,
tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

kohta, visuaalse
kommunikatsiooni
viljendusvahendid ja keskkonna
visuaalne kujunemine.




vahenditega todtades.

Meedia ja kommunikatsioon
Meediad kodus ja koolis.

Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid (illustratsioon, koomiks,
reklaam, animatsioon, foto,
video).

Piltjutustuste kujundamine (nt
foto sidumine joonistuste ja
tekstiga).

e-kaart.

Kunstikultuur
Vana ja uue vordlemine. Eesti
kultuuriparandi tihtteosed.

Muuseumide ja ndituste
kiilastamine, kunstiteoste
vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

EESTI JA MAAILM
Lossid, kindlused ja
moisahooned.
RAHVAKUNST

Talu ja taluriistad.

Materjalid, tehnikad
Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine.




Materjalide, tdovahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

MAAL

Népuvirvid , guass, tempera,
SKULPTUUR

Plastiliin, savi jt pehmed
voolimismaterjalid.

Seisvad figuurid materjali
lisamisega.

GRAAFIKA
Monotiiiipia jt erinevad
tommised.

11 KLASS ( 2 tundi nédalas, kokku 70 tundi)

Oppesisu

Taotletavad Opitulemused

Loiming teiste ainetega

Liabivate teemade kasitlemisviisid

Uurimine, avastamine, ideede
arendamine

Oma to0de esitlemine,
selgitamine ja kaaslaste
kuulamine. Tootamine ise-seisvalt
ja grupis.

Pdhielementide- joon, vérv, vorm,
ruum, riitm jt tundmadppimine.

Katsetab julgelt ja tunneb sellest
roomu.

On iseseisev, kuid valmis ka
koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

» Viirtushoiakte
kujundamine ja maailma
kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine.

Tuvumine erinevate
kultuuridega ning kultuurilise
ja sotsiaalse identiteedi
toetamine:

eesti keel, kehaline kasvatus.

v Viirtused ja kolblus®,
,,Kultuuriline identiteet*
Tutvutakse kohaliku
kultuuripédrandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus,
kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist
kultuuritaditsioonidesse,
vadrtustatakse isiklike kogemuste




Iseloomulike tunnuste ning
peamise esiletoomine.

Erinevate tehnikate, materjalide,
votete ja vahendite
labiproovimine.
Tegelikkuse  ja
keskkondade vordlus.

virtuaalsete

Pildiline ja ruumiline viljendus

Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste leidmine.

Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja vérvi abil.

UMBRUS
Maastik kevadel, suvel, siigisel,
talvel.

ASJAD
Esimesed katsetused kujutamisel
natuurist.

INIMENE
Diinaamiline kriipsujuku
liilkumise kavandamisel.

Tunneb kodukoha
kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja
funktsiooni seost.

Kéitub endale ja teistele ohutult
visuaalses ja virtuaalses
maailmas.

» Kattuvate voi lihedaste
moistete kasutamine.
Nt. Kompositsioon, riitm,
plaan, lilkumine jne:
muusika, eesti keel, kehaline
kasvatus, loodusopetus.

» Ainete sisust lihtuvate
seoste esiletoomine:

v’ eesti keel — verbaalne
viljendusoskuse arendamine,
diktsioon, funktsionaalne
lugemisoskuse arendamine;

v loodusdpetus — inimese
meeled, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust
ning helide, valguse ja vérvide
omadusi;

v' matemaatika — seoste
loomise oskuse arendamine,
loogiline mdtlemine;

v’ tooopetus — arendatakse
kéelist tegevust, loovat
motlemist;

kehaline kasvatus — arendatakse

kehatunnetust, tahelepanu,

motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

ja emotsioonide loomingulist
véljendamist, suunatakse Oplase
osalemsits vdi esinemsit
kunstitiritustel ja néitustl.

v ,,Elukestev dpe ja
karjairi planeerimine*
Tutvutakse kunsti mimekiilgsete
véljunditega igapdevaelus ning
kunstiga seotud elukutsetega.

4 ,, Tervis ja ohutus*
Kunstis kasutatavate materjalide
ja todvahendite juures jilgitakse
ohutuse ja otstarbekuse printsiipe.
Jélgitakse enda tervise ja ohutuse
noudeid todprotsessis.

4 ,, Teabekeskkond* ja
,JKeskkonna ja iihiskonna
jatkusuutlik areng*
Informatsiooni  leidmine kunsti

kohta, visuaalse
kommunikatsiooni
véljendusvahendid ja keskkonna

visuaalne kujunemine.




GEOMEETRIA
Plasttaarast, karpidest loomade
vm meisterdamine.

Disain ja keskkond

Situatsiooni kirjeldav
lahtetlilesanne.

Ideede selgitamine, vormistamine
jooniste ja makettidena.

Disaini roll igapéevaelus:
triikised, tarbevormid, ruumid,
hooned, keskkond jne.

Vormi ja funktsiooni seos.

MARK
Stilisatsioon.

KIRI
Srifti valik vastavalt iilesandele.

Kunstitunnis omandatud oskuste
rakendamine digitaalsete
vahenditega to6tades.

Meedia ja kommunikatsioon

Meediad kodus ja koolis.




Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid (illustratsioon, koomiks,
reklaam, animatsioon, foto,
video).

Uue tdhenduse andmine asjadele
voi kujutatavale konteksti
muutmisega (nt juurviljadest
tegelased tervisliku toitumise-
videos).

Kunstikultuur
Vana ja uue vordlemine. Eesti
kultuuripdrandi tahtteosed.

Muuseumide ja ndituste
kiilastamine, kunstiteoste
vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

EESTI JA MAAILM

Léahikonna kunstigalerii,
muuseumi asukoht ja funktsioon.

RAHVAKUNST
Kindamustrid, sokisddred vms.

Materjalid, tehnikad
Kunstitehnikate ja toGvotete




loominguline rakendamine.

Materjalide, todvahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

MAAL
Népuvirvid , guass, tempera,
akvarell, pastell ...

SKULPTUUR

Plastiliin, savi jt pehmed
voolimismaterjalid.

Seisvad figuurid materjali
lisamisega.

Voolimine iihest tiikist, ilma
juurde lisamiseta.

GRAAFIKA
Monotiiiipia jt erinevad
tommised.

Papitriikk vms.




Il KOOLIASTE, 4. — 6. KLASS

II kooliastmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo ja tdnapédeva vahel. Pooratakse rohkem
tdhelepanu iimbritseva maailma edasiandmisele loomingulistes kunstitdddes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne)
ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi vdi ldhtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri ndidete analiitisimine toetab Kriitilise

mdtlemise ja ainealase keeleoskuse arenemist.

Oppeaine ajaline maht ja dppeprotsessi iildine korraldus
IT kooliastme kunstidpetuse tundide ajaline maht on 105 tundi

= 4. klass 35 tundi
= 5 klass 35 tundi
= 6. klass 35 tundi

Oppeprotsessi planeerimisel lihtutakse jirgmisest:

Kunstitunnis kasutatavad terminid, mdisted peaksid péhe jadma t66 kdigus. Mitmed ainekavas olevad mdisted on moeldud eelkdige Opetajale.

Tunnis on siiski tarvis kasutada digeid termineid.

v Ruum ja vorm. II kooliastmes uuritakse kujutatavaid objekte tipsemalt. Opilasele saab selgeks, et objekti asukohast, suurusest ja suhtest
iimbritsevaga soltub peale muu ka teose emotsioon. Kdrvutatakse ja vorreldakse erinevaid eeskujusid, Opitakse tundma lugude ja sdnumite
edastamise votteid, otsitakse parimat viisi isikliku seisukoha, soovi v0i tunde véljendamiseks. Loomulikult eelnevad 10pliku otsuse
tegemisele kavandid ja visandid, mida arutatakse nii omavahel kui ka Opetajaga. Tasapindsesse to0sse lisandub kolmas modde, tekib

ruumilisus, pildiruum. Esi-, kesk- ja tagaplaanist jdib viiheks. Ohuperspektiivi, aksonomeetria, lihtsate perspektiivireeglite (tuumpunktiga



tuba, tdnav jms) tundmadppimisega selles vanuseastmes saavutatakse ahhaa!-elamus. Hooneid kujutatakse ajastu voi funktsiooni ning inimesi
vanuse, so0 ja ameti jargi erinevalt. Kuuendas klassis peaks Opilane kiilgvaates silma paigutama profiilis digesse kohta ja piiksitaskuni
ulatuva kie tipselt dla kiilge. Opilane suudab hinnata, kas valminud pildi, skulptuuri vm kompositsioon on diinaamiline vdi tasakaalus, kus
asub dominant. Segatehnikas t66d on selles vanuses eriti sobivad. Teises astmes Kkasitletakse veel nditeks jargmiseid moisteid: figuur,

karikatuur, monokroomne, natiiiirmort, siluett, staatiline, Zest, kavand (eskiis, skitseerimine).

Virv ja valgus. Neljandast kuuenda klassini tdieneb kuue-vérvi-ring, dpitakse toonide pehmeid tileminekuid. Valguse muutumine, Shtu ja
hommik, varjud maas voi seinal, ithe objekti vari teisel, vari poordkehal. Algust tehakse vérvide harmoonia, kooskola otsimisega, aga ka

vastandamisega. Virvide rahvapérased (voik, raudjas, verev jt) ja moned vodraparasemad nimetused (purpur, tiirkiis jms) tulevad kasutusel.

Skulptuur, graafika jt. II kooliastmes on aeg katsetada materjalitrilkki ja mond sligavtriikitehnikat, dekoratiivtoodes arendatakse edasi

mustrite ja ornamentide koostamist. Topsid-karbid saavad alguse dekoratiivsest pinnalaotusest voi origami-ruudust.

Disain, meedia. II kooliastme disainialaste t66de vorm ldhtub funktsioonist. Tuuakse nditeid igapdevakasutuses olevatest tarbeesemetest,
ruumist ja arhitektuurist. Vorreldakse graafilist disaini triikistel, reklaamis, arvutiméngudes ja veebikeskkonnas. Selles vanuseastmes saab
selgeks, kuidas tekib litkumisillusioon kaadrite kaupa ehk animatsioonitehnika. Piiiitakse siduda digitaalgraafikat voi késitsi valminud pilte
teksti, heli ja lilkumisega. Erinevates meediates kasutatavate mirkide ja siimbolite uurimine annab vdimaluse saavutada omaloomingus

mdjusaim pildikeel.

Arutlusteemad. II kooliastmes vorreldakse Eesti néiteid maailmakultuuri tihtteostega, minevikku tdnapdevaga, selgeks saab muuseumide
vajalikkus ja kultuurivdértuste kaitse. Kunstiteose analiiiisis toustakse korgemale meeldib voi ei meeldi tasandist. Selgeks saab reklaami,
arvutimingu, koomiksi, foto ja filmi pildikeele erinevus. Hulk kunstiajaloolisi moisteid jouab Opilaseni ajaloo-, kirjanduse- jt tundidest,
kunstitundides antakse neile lisamddde 14bi isikliku kogemuse. Koopamaalist antiigi ja amfiteatrini, keskaja kunstist realismi ja stirrealismini.

Selgeks saab klassika madiste.



Oppevara ja dpikeskkond

Oppevahendid: teemade kisitlemiseks vajalikud kunsti materjalid ja todvahendid (vérvid, pliiatsid, dlipastellid jms), joonistusalused, toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused, projektsioonitehnika. Kool tagab Ooppekava jargi kunstitundideks skanneri ja printeri

ning internetitihendusega arvutite kasutamise voimaluse.

Opikeskkond peab dratama huvi kunsti vastu ning arendama &pilase loovust. Opetus peab dpilase jaoks olema tihenduslik: arusaadav ning
seostatud Opilase igapievase elu ja nende huvidega. Opikeskkond laiendatakse klassiruumist koolidue, loodusesse ja muuseumi rakendades

uurimuslike elementidega duesdpet.

Kontroll, hindamine, tagasiside oppijale

Hindamise eesmérk on toetada eelkdige Opilase arengut ja Opimotivatsiooni. Motiveerijaks ei tohi kujuneda hinne. Mérksa olulisem on néidata,

kuidas dpitu praegu ja tulevikus dpilase enda eluga seotud on — kuidas dpitut kasutada saab.

Opitulemusi hinnatakse selle vanuseastme hindamispdhimdtete jirgi. Hinnangute andmisel ja numbrilisel hindamisel vdetakse aluseks

ainekavaga méiratletud opitulemused ning nende sonastamiseks kasutatavad tegevused.

Kujundavalt hinnatakse oppe kestel toimuvat ja keskendutakse eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside
antakse Oigeaegselt ja tépselt ning kirjeldatakse Opilase tugevaid kiilgi ja vajakajdamisi. Esitatakse ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis
toetavad Opilase arengut. Kujundavas hindamises on tdhtis koht dpilase enesehinnangul. Praktiliste tdode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte
ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi. Kujundava hindamise korral saame Opilast hinnata diferentseeritult — tema vOimetest 1dhtuvalt —, samuti

toetada Opilase enesehindamist ja selle arengut.



Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase Opitulemusi tema Oppe aluseks olevas kooli ainekavas toodud oodatavate tulemustega.

Tulemused véljendatakse kas numbriliselt v3i sdonalise hinnanguna.
Hinnates arvestatakse lapse kaasasiindinud kalduvusi ja osalemist loomeprotsessis.
Valmis esemeid vaadeldakse, analiilisitakse, antakse hinnang ning hinnatakse numbriliselt:

» hinnatakse t00vOtete omandamist;
= arvestatakse teadmisi, oskusi, tookultuuri;

» hinnatakse Opilase aktiivsust, iseseisvust, loovust.

Kiitumisele (nagu huvi tundmine, tdhtsuse moistmine, védrtustamine, vajaduste arvestamine) antakse hinnanguid.

IV KLASS (1 tund nédalas, kokku 35 tundi)

Oppesisu Taotletavad dpitulemused Loiming teiste ainetega Labivate teemade kisitlemisviisid




Uurimine, avastamine, ideede
arendamine

Uurimuslik ja loov koostoo.
Teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

Kujutamine, viljendamine,
kujundamine vaatluse ja malu

jérgi. Kavandamine.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted.

Virv kui viljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate
loov kasutamine, segatehnikad.

Realistlikkus ja abstraktsus
kunstis.

e rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maalis,
joonistamises, kollaaz,
meisterdamine erinevatest
materjalidest);

e moistab kultuurivaartuste ja -
keskkonna kaitse olulisust;

e leiab infot kunstiraamatutest;

e oskab viljendada oma ideid ja
suhtumist kunstivahendite abil;

e tegutseb eetiliselt ja ohutult
endale tuttavas keskkonnas;

e kiitub virtuaalmaailmas
eetiliselt.

Viirtushoiakte
kujundamine ja maailma
kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine.

Tuvumine erinevate
kultuuridega ning kultuurilise
ja sotsiaalse identiteedi
toetamine:

eesti keel, kehaline kasvatus.

Kattuvate voi lihedaste
moistete kasutamine.

Nt. Kompositsioon, riitm,
plaan, lilkkumine jne:
muusika, eesti keel, kehaline
kasvatus, loodusopetus.

Ainete sisust lihtuvate
seoste esiletoomine:

eesti keel — verbaalne
viljendusoskuse arendamine,
diktsioon, funktsionaalne

v' Viirtused ja kolblus®,
,,Kultuuriline identiteet*

Tutvutakse kohaliku
kultuuripdrandiga,
teadvustatakse kultuuri
rolli igapdevaelus,
kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist
kultuuritaditsioonidesse,
vaartustatakse isiklike
kogemuste ja
emotsioonide loomingulist
viljendamist, suunatakse
Oplase osalemsits voi
esinemsit kunstitiritustel ja
niitustl.

v, Elukestev dpe ja karjéiri

planeerimine*

Tutvutakse kunsti
mimekiilgsete véljunditega
igapdevaelus ning kunstiga
seotud elukutsetega.




Pildiline ja ruumiline viljendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

UMBRUS

Erinevad majad linnas ja maal.
ASJAD

Esemete suurussuhted.
INIMENE

Inimesed tegevuses, ndgu ja
meeleolu.

GEOMEETRIA

Kubistlikus stiilis pilt.

Disain ja keskkond
Probleemipdhine léhteiilesanne.

Triikiste, filmide, arvutimingude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvdtete uurimine ja
kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov disain
inimese teenistuses.

MARK

Liiklusmirkide analoogial

lugemisoskuse arendamine;
loodusépetus — inimese
meeled, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust
ning helide, valguse ja varvide
omadusi;

matemaatika — seoste
loomise oskuse arendamine,
loogiline mdtlemine;
tooopetus — arendatakse
kielist tegevust, loovat
motlemist;

kehaline kasvatus —
arendatakse kehatunnetust,
tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

v' Tervis ja ohutus*

Kunstis kasutatavate
materjalide ja
toovahendite juures
jélgitakse ohutuse ja
otstarbekuse printsiipe.
Jalgitakse enda tervise ja
ohutuse ndudeid
tOOprotsessis.

v' ,,Tehnoloogia ja
innovatsioon“

Seotud praktiliste
loovtegevustega, mille viltel
kasutatakse erinevaid oskusi
ja vahendeid, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises
tookeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

v, Teabekeskkond* ja
,Keskkonna ja iihiskonna
jitkusuutlik areng*“
Informatsiooni leidmine
kunsti kohta, visuaalse
kommunikatsiooni
véljendusvahendid ja
keskkonna visuaalne
kujunemine. Tutvutakse
andmebaasidega,
meediakeskkonna
voimalustega.




poOhinev uute markide
kujundamine.

KIRI

(Triiki-) tdhtede kujundamine.

Foto, digitaalgraafika, video ja
animatsiooni kasutamine
ldhiimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutiméangude,
filmide, reklaamide jne
vaatlemine, nende ile arutlemine,
Kirjeldamine, eelistuste
pohjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide,
teksti, heli ja litkkumise koosmoju.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis.
Inimene ja tema tegevused.
IImastiku-néhtuste jaddvustamine.




Kunstikultuur

Kunstiteose analiitis.
Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti
ndituste kiilastamine ja néhtu
motestamine. Erinevad mineviku
ja niiiidiskunst tuntumad teosed
Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

EESTI JA MAAILM

Teosed, kus vérvil on suurem roll
(postimpressionistid, fovistid ...)
RAHVAKUNST

Lilltikand (pulmatekk).

Materjalid, tehnikad

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli
vOi maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate
katsetamine.

MAAL

Akriiiil jt kattevérvid.
SKULPTUUR

Pehmed materjalid nt savi voi
saepurumass.




GRAAFIKA
Faktuurpilt, materjalitriikk.
Heledusastmed varvipliiatsitega.

V KLASS (1 tund nidalas, kokku 35 tundi)

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

L3iming teiste ainetega

Labivate teemade késitlemisviisid

Uurimine, avastamine, ideede
arendamine

Uurimuslik ja loov koost6o.
Teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

Kujutamine, véljendamine,
kujundamine vaatluse ja mélu

jargi. Kavandamine.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted.

Virv kui véljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate
loov kasutamine, segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja
vormilised elemendid.

e rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maalis,
joonistamises, kollaaz,
meisterdamine erinevatest
materjalidest);

e mdistab kultuurivéirtuste ja -
keskkonna kaitse olulisust;

e leiab infot kunstiraamatutest;

e oskab viljendada oma ideid ja
suhtumist kunstivahendite abil;

e tegutseb eetiliselt ja ohutult
endale tuttavas keskkonnas;

e kditub virtuaalmaailmas
eetiliselt;

e oskab kasutada loetletud
toovahendeid ja materjale;

¢ 0skab joonistada inimest
proportsionaalselt ja litkumises
ning koomiliselt 1dbi huumori;

e oskab segada teisi virve
pohivirve kasutades ja maalida

¢ Viirtushoiakte kujundamine
ja maailma kultuurilise

mitmekesisuse teadvustamine.

Tuvumine erinevate kultuuridega
ning kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi toetamine:

eesti keel, kehaline kasvatus.

o Kattuvate voi lihedaste
moistete kasutamine.

Nt. Kompositsioon, riitm, plaan,

liilkumine jne:

muusika, eesti keel, kehaline

kasvatus, loodusopetus.

e Ainete sisust lihtuvate seoste
esiletoomine:

eesti keel — verbaalne

viljendusoskuse arendamine,

diktsioon, funktsionaalne

lugemisoskuse arendamine;

v Viirtused ja kélblus®,
,,Kultuuriline identiteet*

Tutvutakse kohaliku
kultuuripirandiga,
teadvustatakse kultuuri
rolli igapéevaelus,
kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist
kultuuritaditsioonidesse,
vadrtustatakse isiklike
kogemuste ja
emotsioonide loomingulist
viljendamist, suunatakse
Oplase osalemsits voi
esinemsit kunstiiiritustel ja
nditustl.

v Elukestev dpe ja karjdiri

planeerimine*

Tutvutakse kunsti
mimekiilgsete viljunditega
igapdevaelus ning kunstiga
seotud elukutsetega.




Pildiline ja ruumiline viljendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

UMBRUS

Loodus versus arhitektuur
(uuslinn ja puud vms).

ASJAD

Uhe eseme erinevate osade suhe.
INIMENE

Lihtsad proportsioonireeglid,
peamised ndoproportsioonid.

GEOMEETRIA
Kera, silindri, tahuka kujutamine.

Disain ja keskkond
Probleemipdhine léhteiilesanne.

Triikiste, filmide, arvutimingude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvdtete uurimine ja
kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov disain
inimese teenistuses.

erinevate varvitoonidega;

e omab ettekujutust visuaalse
kunsti liikidest ja
vialjendusvahenditest.

loodusdpetus — inimese meeled,
Opitakse tundma looduskeskkonda
ja selle eluvormide mitmekesisust
ning helide, valguse ja varvide
omadusi;

matemaatika — seoste loomise
oskuse arendamine, loogiline
motlemine;

tooopetus — arendatakse kielist
tegevust, loovat motlemist;
kehaline kasvatus — arendatakse
kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

v' Tervis ja ohutus*

Kunstis kasutatavate
materjalide ja
toovahendite juures
jalgitakse ohutuse ja
otstarbekuse printsiipe.
Jalgitakse enda tervise ja
ohutuse ndudeid
toOprotsessis.

v' ,,Tehnoloogia ja
innovatsioon“

Seotud praktiliste
loovtegevustega, mille viltel
kasutatakse erinevaid oskusi
ja vahendeid, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises
tookeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

v, Teabekeskkond* ja
,Keskkonna ja iihiskonna
jitkusuutlik areng*“
Informatsiooni leidmine
kunsti kohta, visuaalse
kommunikatsiooni
véljendusvahendid ja
keskkonna visuaalne
kujunemine. Tutvutakse
andmebaasidega,
meediakeskkonna
voimalustega.




MARK
Mirk kui stilisatsioon, piltkiri.

KIRI
Srifti ja pildi sidumine tervikuks.

Foto, digitaalgraafika, video ja
animatsiooni kasutamine
lahiiimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutiméngude,
filmide, reklaamide jne
vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste
pohjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide,
teksti, heli ja litkumise koosmoju.

Mirkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis. Linnaruumi
detailide, mérkide ja kirjade
kogumine (pildistamine) ja
analiiiisimine. Tootereklaam.




Kunstikultuur

Kunstiteose analiitis.
Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti
ndituste kiilastamine ja néhtu
motestamine. Erinevad mineviku
ja niiiidiskunst tuntumad teosed
Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

EESTI JA MAAILM
Konstrueeriv kunst (kubism,
juugend, Art Deco ...)

RAHVAKUNST

Sodled, kapad, kirstud.

Materjalid, tehnikad

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli
vOi maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate
katsetamine.

MAAL

Akriiiil jt kattevérvid.
Monokroomne maalimine (tint jt).




SKULPTUUR

Pehmed materjalid nt savi voi
Papier-mache vms. .
GRAAFIKA

Faktuurpilt, materjalitriikk.
Heledusastmed virvipliiatsitega.
Papitriikk. Mustritega
pinnakatmine.

VI KLASS (1 tund nidalas, kokku 35 tundi)

Oppesisu

Taotletavad opitulemused

L3iming teiste ainetega

Labivate teemade késitlemisviisid

Uurimine, avastamine, ideede
arendamine

Uurimuslik ja loov koost6o.
Teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

Kujutamine, véljendamine,
kujundamine vaatluse ja mélu

jargi. Kavandamine.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted.

Virv kui véljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate

Tunnetab oma huvisid ja vdimeid.

Visandab ja kavandab.
On valmis katsetama uusi
tehnikaid, sh digitaalseid.

Maistab erinevate teoste
sonumeid ja eesmirki, uurib ja
analiiiisib neid (k.a. reklaam ja
meedia).

Vordleb kaasaja ja mineviku
kultuurindhtusi.

Kasutab visuaalkultuuri

tundmadppimiseks teatmeteoseid
ja IKT vahendeid.

¢ Viirtushoiakte kujundamine
ja maailma kultuurilise

mitmekesisuse teadvustamine.

Tuvumine erinevate kultuuridega
ning kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi toetamine:

eesti keel, kehaline kasvatus.

o Kattuvate voi lihedaste
moistete kasutamine.

Nt. Kompositsioon, riitm, plaan,

liilkumine jne:

muusika, eesti keel, kehaline

kasvatus, loodusopetus.

e Ainete sisust lihtuvate seoste
esiletoomine:

v Viirtused ja kélblus®,
,Kultuuriline identiteet*

Tutvutakse kohaliku
kultuuripérandiga,
teadvustatakse kultuuri
rolli igapdevaelus,
kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist
kultuuritaditsioonidesse,
vadrtustatakse isiklike
kogemuste ja
emotsioonide loomingulist
viljendamist, suunatakse
Oplase osalemsits voi
esinemsit kunstiiiritustel ja
nditustl.

v Elukestev dope ja karjdiri




loov kasutamine, segatehnikad.

Sonumite ja emotsioonide
edastamine, oma t66de vordlus
kunstiajaloo-ndidetega.

Pildiline ja ruumiline viljendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

UMBRUS
Hoonete erinevused ajastute ja
funktsiooni jérgi. Taevas.

ASJAD
Poordkehad jt mahulised esemed.

INIMENE
Inimese liikumisasendid. Keha
mahulisus. Pea profiilis.

GEOMEETRIA
Eseme jaotamine geomeetrilisteks
kehadeks.

Uurib disainilahendusi ja leiutab
ise.

Kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

eesti keel — verbaalne
viljendusoskuse arendamine,
diktsioon, funktsionaalne
lugemisoskuse arendamine;
loodusépetus — inimese meeled,
Opitakse tundma looduskeskkonda
ja selle eluvormide mitmekesisust
ning helide, valguse ja varvide
omadusi;

matemaatika — seoste loomise
oskuse arendamine, loogiline
mdotlemine;

tooopetus — arendatakse kielist
tegevust, loovat motlemist;
kehaline kasvatus — arendatakse
kehatunnetust, tahelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

planeerimine*
Tutvutakse kunsti
mimekiilgsete véljunditega
igapdevaelus ning kunstiga
seotud elukutsetega.

v' ,Tervis ja ohutus“

Kunstis kasutatavate
materjalide ja
toovahendite juures
jalgitakse ohutuse ja
otstarbekuse printsiipe.
Jalgitakse enda tervise ja
ohutuse ndudeid
tooprotsessis.

v, Tehnoloogia ja
innovatsioon*

Seotud praktiliste
loovtegevustega, mille viltel
kasutatakse erinevaid oskusi
ja vahendeid, toetades pidevalt
muutuvas tehnoloogilises
tookeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist.

v, Teabekeskkond* ja
,Keskkonna ja iihiskonna
jitkusuutlik areng*

Informatsiooni leidmine kunsti

kohta, visuaalse

kommunikatsiooni
véljendusvahendid ja keskkonna
visuaalne kujunemine. Tutvutakse
andmebaasidega,




Disain ja keskkond
Probleemipohine léhtetilesanne.

Triikiste, filmide, arvutimiangude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvdtete uurimine ja
kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov disain
Inimese teenistuses.

MARK

Mark kui siimbol (nt sodiaagi-
margid).

KIRI
Srift varjuga, ruumiline kiri.

Foto, digitaalgraafika, video ja
animatsiooni kasutamine
lahiimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutiméangude,
filmide, reklaamide jne
vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste
pohjendamine.

meediakeskkonna voimalustega.




Liikumisillusiooni teke. Piltide,
teksti, heli ja liitkumise koosmaoju.

Valgus, vari ja varv objekti vormi
edasi-andmisel. Vormimuutusest
tulenev tdhenduse muutus.

Kunstikultuur

Kunstiteose analiiiis.
Kunstitirituste, kaasaegse kunsti
ndituste kiilastamine ja néhtu
mdtestamine. Erinevad mineviku
ja niitidiskunst tuntumad teosed
Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

EESTI JA MAAILM

Kunst kisikdes ajalootunniga
(kauged kultuurid, antiik ...)

RAHVAKUNST
Taluarhitektuur.
Materjalid, tehnikad

Visandamine ja kavandamine.




Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli
vOi maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate
katsetamine.

MAAL

Akriiil jt kattevérvid.
Monokroomne maalimine (tint jt).
Segatehnikad.

SKULPTUUR

Pehmed materjalid nt savi voi
Papier-mache vms. .
Materjalide kombineerimine.

GRAAFIKA

Faktuurpilt, materjalitriikk.
Heledusastmed vérvipliiatsitega.
Papitriikk. Mustritega
pinnakatmine.

Stigavtriikk, heledusniiansid
mustvalges grafiidijoonistuses.




MUUSIKA
Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab pilase individuaalse eripdra kujunemist muusikalise eneseviljenduse kaudu. Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse

voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri
tutvustamisega kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi véartushinnanguid.
Muusika dppeaine koostisosad on:

e laulmine;

e pilliméng;

e muusikaline liikumine;

e omalooming;

e muusika kuulamine ja muusikalugu;

e muusikaline kirjaoskus;

e Oppekdigud.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pohimotetest (Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad
Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele. Muusika on
aine, mille dpetuse osad on iiksteisega mitmetihenduslikus ja tihedas seoses, seetdttu on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad
muusikaliste tegevustega. Musitseerimise all moistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist, pillimidngu, liikumist ja

omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiilisivoimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse



erinevaid karaktereid, véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all moistetakse Oppekavas sisalduva
noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste silmaringi ja muusikalise maitse kujundamiseks on vajalikud dppekiigud (sh virtuaalsed)
kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse. Opilaste iildkultuurilised teadmised pdhinevad teadlikkusel kohalikust, oma riigi ja
Euroopa kultuuriparandist ning nende rollist maailmas. See hdlmab teadmisi peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on

kontserdielu korraldamine oma koolis, et Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning tirituste korraldamise kogemus.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka intellekti. Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll

Opilase emotsionaalses arengus ning teiste Oppeainete omandamises.

Musitseerides arendatakse Opilase isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ja koos musitseerimiseks ning loominguliseks
eneseviljenduseks. Rithmas ja tiksi oppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, liksteise kuulamise oskust, tihtekuuluvustunnet, sallivust,

paindlikkust ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse dpilase enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-armastust. Lihtudes Eesti muusikatraditsioonidest ja

toetades elukestva muusikaharrastuse teket.

Kuna dpilaste vdimed on erinevad, tuleb dppeprotsessis seda arvestada individuaalse lahenemise ja diferentseeritud t66 kaudu. Individuaalne

lahenemine on vajalik ka seetdttu, et Opilasel tekiks dOpitulemusena positiivne minapilt ja usk iseendasse.

Seda voimaldavad eri raskusastmega iilesanded kdigis muusikalistes tegevustes: laulmisel, pillimédngus, muusikalises litkumises, omaloomingus.

Kindlasti peab dpetaja julgustama nii andekaid kui ka muusikaliselt vihemvoimekaid.
Opetamise eesmiirgid ja dppeaine olulisus
Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

e tunneb rodmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma voimeid;



e tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

e motleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

o kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

e viirtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapédevaelu rikastajana;

e teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab erinevaid rahvuskultuure;

e teadvustab ja vairtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda.

| KOOLIASTE 1.- 3. KLASS

Esimese kooliastme eesmirkideks on loovuse, erksa tunnetushuvi, empaatiavdime ja positiivse ellusuhtumise kujundamine lapses.
Tundekasvatust védrtustatakse vordselt lapse intellektuaalse arendamisega, seda enam, et nad on omavahel tihedalt pdimunud ja tdiendavad
teineteist. Muusika voimendab eelkdige tundmuste kaudu ka teisi kasvatus- ja arengufaktoreid, seda tdnu oma emotsionaalsusele ja
kommunikatiivsusele. Muusikalise tegevuse protsess soodustab Opilastel kohanemisvdimet ja eneseregulatsiooni. Koik see osutub lapsele eriti
vajalikuks esimeses kooliastmes ning erinevates elusituatsioonides. Muusikadpetuse iiheks eesmirgiks on Opetada Opilasi voimalikult
mitmekiilgset muusikat kunstina vastu vOtma, elavalt ja positiivselt suhtuma muusika loomisesse ja muusikakultuuri. Muusikadpetuse
pohiiilesanded on muusikahuvi dratamine, muusikaainealaste teadmiste ja oskuste areng, kogemuse rikastamine, aktiivse ja emotsionaalse
muusikataju arendamine, muusika kuulamise ja esitamise oskuse kujundamine, muusikalise kirjaoskuse, kujutlusvdime, riitmitunde ja
litkkumiskoordinatsiooni arendamine. Muusikadpetuse iilesanne on kujundada ja arendada Opilaste muusikalist maitset ja muusika
hindamisoskust; kujundada laste vokaalseid voimeid laulmise kaudu; arendada muusika kuulamise oskust ja vastuvotuvoimet; anda algteadmisi

muusikast ja tema véljendusvahenditest, arendada oskusi ja vOimeid riitmilis-muusikalises liikumises, kujundada pillimdnguoskusi. Eesmérke



tdpsustades, tunni sisu ja toovorme valides tuleks arvestada ka Opilaste motivatsiooniga, vanuseliste isedrasustega ning muusikalise

vastuvotuvoimega.
I kooliastme Oppetegevused on:
1) iihehéélne laulmine ja osalemine koolikooris;
2) meloodia laulmine kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikorguste (astmete) jérgi;
3) ménguoskuse omandamine keha-, riitmi- ja plaatpillidel, plokkfloodil voi 6-keelsel vdikekandlel;
4) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussdnavara kasutades;
5) muusikapala meeleolu viljendamine liikumise kaudu;
6) esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;
7) muusika viljendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;
8) oppekaigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kdimine jne.

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimidng. Lauldakse nii iihehéilselt a cappella kui ka saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus
muusikatraditsioonide sdilitamisele ja edasikandmisele, mille {iks vdljund on koigi Opilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane
koorilaulukogemus. Pillimédngus omandatakse erinevate riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-keelse viikekandle voi plokkfloodi
minguvotted. Pilliméngu rakendatakse valdavalt laulude kaasménguna. Olulisel kohal on muusikaline litkumine: rahvatantsud ja lauluméngud
ning muusikapala karakteri vdljendamine liikkumise kaudu. Muusikalist m&tlemist ja loovust arendatakse kaasméngude, riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning
iseloomustama kuulatud muusikapalu. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida

omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses



(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saavutada dpilaste mitmekiilgset kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, voimaldatakse Opilastel kdia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu

Opitakse tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripiara

Oppetegevus ja metoodilised soovitused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

Kodigi opilaste voimalikult suur kaasamine muusikalistesse tegevustesse
Vormid: individuaalne, paaris- ja rithmat6, loovt6o, vestlus ja arutelu.

Laulmine.

\

Opilaste -vokaalsete vdimete arvestamine ja arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel (solistid, ansamblid, koor);
laulude dppimine: kuulmise jargi, kdemérkide abil

vestlus laulu sisust, heliloojast, teksti autorist.

Relatiivne meetod —laulmine astmetrepi, kdemaérkide, raindnoodi, riitmistatud astmete ja noodi jargi; *mudellaulude laulmine;
kajaméngud, riitmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid.

Orffi pedagoogika — kaasméngud, ostinatod, meloodilis-riitmilised improvisatsioonid; riitmimangud

kiisimus-vastus motiivid

Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja riihmatoo;

dramatiseering, litkumine jne;
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laiendatakse dpikeskkonda: arvutiklass, muuseum, nditus, raamatukogu; kontsert



v’ kasutatakse mitmekesist dppemetoodikat, sh aktiivdpet, duesdpet

Oppevara ja épikeskkond

Oppevahendid: riitmipillid: (tamburiin, marakad, kdlapulgad, trianglid, agogo, kdlakarp/kdlatoru, kastanjetid, guiro, kuljused), seinatabelid,
fonoteek (CDd, DVDd, VHSIid), 6ppeméngud jms.

Instrumentaarium: naturaalklaver, klaveritool, siintesaator, plokkflo6did, suupillid.

Oppeaine ajaline maht ja dppeprotsessi iildine korraldus

| kooliastme muusika tundide ajaline maht on

= 1 klass 70 tundi
= 2Kklass 70 tundi
= 3.klass 70 tundi

Kooli omapirast 1ahtuvalt (liitklassid) tuleb arvestada liitklasside kooslusi, lastearvu ning oskusi-voimeid.

Kontroll, hindamine, tagasiside oppijale

Hindamise eesmérk on toetada eelkdige Opilase arengut ja dpimotivatsiooni. Motiveerijaks ei tohi kujuneda hinne. Mérksa olulisem on niidata,

kuidas dpitu praegu ja tulevikus Opilase enda eluga seotud on — kuidas dpitut kasutada saab.

Opitulemusi hinnatakse selle vanuseastme hindamispdhimdtete jargi: 1. klassi | poolaastal on hinnanguline hindamine, numbriline hindamine

algab | klassi 1l poolaastast.



Hinnangute andmisel ja numbrilisel hindamisel voetakse aluseks ainekavaga médratletud Opitulemused ning nende sonastamiseks kasutatavad

tegevused.

Kujundavalt hinnatakse oppe kestel toimuvat ja keskendutakse eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside
antakse Oigeaegselt ja tdpselt ning kirjeldatakse Opilase tugevaid kiilgi ja vajakajdamisi. Esitatakse ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis
toetavad opilase arengut. Kujundavas hindamises on tdhtis koht Opilase enesehinnangul. Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte
ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi. Kujundava hindamise korral saame Opilast hinnata diferentseeritult — tema vOimetest 1dhtuvalt —, samuti

toetada Opilase enesehindamist ja selle arengut.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase Opitulemusi tema Oppe aluseks olevas kooli ainekavas toodud oodatavate tulemustega.

Tulemused viljendatakse kas numbriliselt voi sonalise hinnanguna.
Hinnates arvestatakse lapse kaasasilindinud kalduvusi ja osalemist loomeprotsessis.

= t60d analiiiisitakse;
* hinnang antakse tunni 16pus koikidele toodele;

» hinnatakse t60 sooritamise korrektsust, Opilaste aktiivsust ,iseseisvust, loovust.
Kiitumisele (nagu huvi tundmine, tdhtsuse moistmine, védrtustamine, vajaduste arvestamine) antakse hinnanguid.
Hinnangu andmisel arvestatakse:

Laulmine:

e loomulikku kehahoidu, selget diktsiooni, védljendusrikkust;
e individuaalset ja/v0i rithmas laulmist l&htudes Opilase loomulikest voimetest ja nende arengust;

e aktiivset osavottu ithislaulmisest;



e Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja voistlustel

arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel.
Pilliméng:
plokkfl6ddi ménguvotete omandamist.
e Opilase aktiivset osalemist riitmipillidega musitseerimisel

Muusikaline liikumine:

e sisu, meeleolu ja iilesehituse tunnetamist ja viljendamist 1dhtudes lapse loomulikest vdimetest ja nende arengust.

Omalooming:

e iilesandes piistitatud eesmarkide tditmist;

e muusikaliste teadmiste ja védljendusvahendite kasutamist.

Muusika kuulamine ja muusikalugu:

e arutlus- ja viljendusoskust muusika oskussonavara kasutades;
e laulu ja pillimuusika eristamist;
e eesti rahvapillide tundmist (kuuldeliselt ja visuaalselt);

e marsi, valsi ja polka, 2- ja 3-osalise taktimdddu eristamist.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

e muusikalise kirjaoskuse ja oskussonade mdistmist ja rakendamist laulmisel, pillimdngus, muusika kuulamisel, muusikalises liikkumises,

omaloomingus.



Oppekiigud:

e originaalsust;
e viljendusoskust;

e muusika oskussonade kasutamist

I KLASS (2 tundi nédalas, kokku 70 tundi)

Oppesisu Taotletavad Opitulemused Loiming teiste ainetega Libivate teemade
kasitlemisviisid
Laulmine e Osaleb meeleldi muusikalistes Eesti keel e Viirtused ja
tegevustes; Oigekiri, silbitamine, teksti kolblus
N : o ldhtub muusikat esitades selle tahenduse mdistmine, teadvustatakse kultuuri
e iihehddlne laulmine . .
: , sisust ja meeleolust. haildamine, diktsioon, rolli igapéevaelus,
e eesti rahvalaulude laulmine ) )
N o ¢ Laulab pingevaba tooniga. laulutekstide autorid.
e Opetada laulmisel diget ) L suunatakse osalema
S ] e Téhelepanu poorata digele . L
kehahoidu ja hingamist ‘ N ‘ Matemaatika tihiseid vidrtusi
kehahoiule, hddle moodustamisele .
e Kkolalise puhtuse ja ilmekuse ja diktsioonile Arvud, helipikkused, kujundavatel
taotlemine . 1o PN kunstisiindmustel
o moistab ja viljendab lauldes helikdrgused, taktimdot, laulu ‘
« osalemine koolikooris L vorm, vordlus, liitmine- (nditused, muuseumid,
muusika sisu ning meeleolu; ’ ’ K did i
e esinemisoskuse ja julguse : . .| lahutamine, loendamine, ontserdid Ja
¢ laulab eakohaseid laste-, mingu- ja dused
arendamine L : loogika, mélu. etendused).
mudellaule, kaanoneid ning teiste




rahvaste laule;

laulab eakohaseid laste-, méngu ja
mudellaule

laulab eesti rahvalaule

laulab peast
Eesti hiimn (F. Pacius),
»Mu koduke" (A. Kiiss),

»Kevadel" (Juba

linnukesed ....),

,Krahvilossi laul“ (koolilaul)

Inimesedpetus

Kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg

(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

Laulu- ja ringméngud, dige
kehahoid ja keha tunnetamine
laulmisel, hingamine

Kunst/loodusGpetus

Loodusandide (kastanite, tdrude,
kivide vms) vérvimine vastavalt
astmete varvile, kasutamine
astme- ja riitmitdos).

Matemaatika

Helipikkused, helikdrgused,

taktimoot, laulu osad.

Osalemine kunsti- ja
muusikaprojektides,
koorilaulus,
laulupeoprotsessis ja

kooli ettevotmistes

e Tervis ja

ohutus

igaiihe individuaalne
tervislik heaolu (héile
kasutamine,
hingamine, muusika
kui teraapia,
muusikaline liikumine
jm), aga ka meid
iimbritseva keskkonna
ohud, nende
teadvustamine ja

valtimine

Pilliméng

e Opib tundma keha- ja riitmipille

Matemaatika




Lastepillide tundmadppimine
Minguoskuse omandamine
keha-, riitmipillidel ja
plokkfloodil

viljendab pillimdngus muusika
sisu ja meeleolu

omandab esimesed oskused
plokkfloodil

Noodi-, helikorgused, taktimoot.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated, koordinatsioon,

hingamine, diged manguvaotted.

Muusikaline litkumine

Tunnetab ning viljendab
muusika sisu, meeleolu ja

ulesehitust liitkumise kaudu;

tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes

(litkumises);

Kehaline kasvatus

Muusikapala meeleolu ja sisu
kujutamine liikumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu- ja

ringméngud.
Matemaatika

Muusikapala tilesehitus.

Omalooming

kasutab lihtsates kaasmédngudes
astmemudeleid;

loob lihtsamaid tekste:
liisusalme, regivirsse, laulusonu

jne;

Vidrtustab enese ja teiste
loomingut;

kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(omaloomingus). Loob lihtsaid

riitmilisi kaasménge keha-,

Eesti keel
Oigekiri, liisusalmide,
regivérsside loomine.

Kehaline kasvatus

Muusikale liikumise




e kasutab loovliikumist muusika

meeleolu loomiseks

riitmi- ja plaatpillidel,

kujundamine vastavalt laulu

karakterile, kehapillisaated,

koordinatsioon.

Muusikaline kirjaoskus

e Pulsi tunnetamine, réhuline ja
rohuta heli. 2-osaline taktimoot,
takti viipamine, takt, taktijoon,
16pumérgid, kordusmaérgid.

e Pikk ja lithike heli, kdneriitm,
ritmivormid, Opitud riitmide
kasutamine laulmises.

e Korged ja madalad helid,
vordlemine, meloodia liikumise
suunad.

e Heliastmed SO- MI-RA,
kdemadrgid, Opitud astmete
kasutamine laulmises.

e Moisted piano, forte, valjenedes,

kahanedes.

e Moistab TA, TI-TI, TA-A riitmi,

veerandpausi.

e Moaistab taktimoodu tdhendust

musitseerides.

e Tajub ja opib laulma
astmemudeleid erinevate

korguspositsioonides.
e Moaistab oskussonade tdhendust:

a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon,
kordamismaérk, noodijoonestik,

noodivars, astmetrepp.

b) helilooja, sdonade autor, solist, koor,

dirigent
¢) salm, refrdéin, muusikapala

d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt,

Eesti keel

Oigekiri, sOnavara,

viljendusoskus.
Matemaatika

Joon, noodiviltused, taktimdot,

laulu osad, fermaat, siimbolid.

Kehaline kasvatus

Rahvatantsud.
Kunst

Kodlavarv




valjult.

Muusika kuulamine:

e Opime muusikat vaikselt
kuulama (kujundame
kuulamiskultuuri)

e Karakterpalade ja lastelaulude
kuulamine ja kuulatava
véljendamine

e Opetada mdistma heliteose
karakterit, meeleolu

e Tutvume erinevate heliloojate ja

sOnade autoritega

Omandab muusika kuulamise

oskuse

Julgeb vastavalt muusika
iseloomule end véljendada
(joonistades, kirjeldades,
liikudes)

Eesti keel

Muusikapalade kirjeldamine
Kunst
joonistamine

Kehaline kasvatus

Ritmiline litkumine




Oppekiigud

e Kontsert
o Teater

e Muuseum

Kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suuliselt

v01 muul looval viisil

Eesti keel

Sonavara, k.a. muusikaline,
valjendusoskus, arutlus.
Kunst

Muusikelamuse kujutamine

visuaalselt.

Kehaline kasvatus

Muusika kujutamine liikumise
kaudu.

To60petus

Lihtsa riitmipilli valmistamine.
Loodusdpetus

Loodushéiled, keskkonna

héailed.




IT KLASS (2 tundi néadalas, kokku 70 tundi)

Oppesisu Taotletavad Opitulemused Loiming teiste ainetega Libivate teemade
kédsitlemisviisid
Laulmine e Osaleb meeleldi muusikalistes Eesti keel Viirtused ja kolblus
e Kolalise puhtuse ja tegevustes; Oigekiri, silbitamine, teksti teadvustatakse kultuuri
emotsionaalse laulmise e lihtub muusikat esitades selle tadhenduse modistmine, rolli igapéevaelus,

taotlemine tihehaalsel laulmisel
e Kaanonid
e osalemine koolikooris
e esinemisoskuse ja  julguse

arendamine

sisust ja meeleolust.

e Laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise
ja selge diktsiooniga ning

emotsionaalselt iiksi ja rithmas.

e Maistab ja viljendab lauldes

muusika sisu ning meeleolu.

e [aulab meloodiat kdemarkide,
astmetrepi jargi ning kasutab
lisaks SO-MI-RA JO, LE

astmeid, tunneb JO votit.

e Laulab eakohaseid laste- ja

mingulaule, eesti ja teiste

hadldamine, diktsioon,

laulutekstide autorid.
Matemaatika

Arvud, helipikkused,
helikdrgused, taktimoot, laulu
vorm, vordlus, liitmine-
lahutamine, loendamine,

loogika, mélu.

Inimesedpetus

Kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

suunatakse osalema
ithiseid vaartusi
kujundavatel
kunstisiindmustel
(néitused, muuseumid,
kontserdid ja
etendused).

Osalemine kunsti- ja
muusikaprojektides,
koorilaulus,
laulupeoprotsessis ja

kooli ettevOtmistes

Tervis ja ohutus




rahvaste laule.

laulab peast

Eesti hiimn (F. Pacius),
,,Teele, teele kurekesed*
,Lapsed tuppa"

,Krahvilossi laul* (koolilaul)

Laulu- ja ringméangud, dige
kehahoid ja keha tunnetamine
laulmisel, hingamine

Kunst/loodusdpetus

Loodusandide (kastanite, torude,
kivide vms) vdrvimine vastavalt
astmete varvile, kasutamine

astme- ja riitmit0s).
Matemaatika

Helipikkused, helikorgused,

taktimodot, laulu osad.

igatlihe individuaalne
tervislik heaolu (haile
kasutamine,
hingamine, muusika
kui teraapia,
muusikaline litkumine
jm), aga ka meid
iimbritseva keskkonna
ohud, nende
teadvustamine ja

valtimine

Pilliméing
e  Minguoskuse omandamine
keha-, riitmipillidel ja
plokkfl66dil

Opib tundma keha- ja riitmipille
valjendab pilliméngus muusika
sisu ja meeleolu

omandab esimesed oskused
plokkfloadil

Matemaatika
Noodi-, helikdrgused, taktimoot.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated, koordinatsioon,




hingamine, diged ménguvotted.

Muusikaline liikumine

Tunnetab ning viljendab
muusika sisu, meeleolu ja
ulesehitust liitkumise kaudu;

tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes

(litkumises);

Kehaline kasvatus

Muusikapala meeleolu ja sisu
kujutamine litkumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu- ja

ringméngud.
Matemaatika

Muusikapala tilesehitus.

Omalooming

kasutab lihtsates kaasmédngudes
astmemudeleid;

loob lihtsamaid tekste:
liisusalme, regivirsse, laulusonu
jne;

kasutab loovliikumist muusika

meeleolu loomiseks

Vidrtustab enese ja teiste
loomingut;

kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(omaloomingus). Loob lihtsaid
riitmilisi kaasménge keha-,

riitmi- ja plaatpillidel,

Eesti keel

Oigekiri, liisusalmide,

regivirsside loomine.

Kehaline kasvatus

Muusikale litkumise
kujundamine vastavalt laulu

karakterile, kehapillisaated,

koordinatsioon.




Muusika kuulamine ja muusikalugu

Muusikapalade ja laulude
kuulamine ja kuulatava
kirjeldamine omandatud
oskussdnade abil

kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes

(muusika kuulamisel);

On tutvunud karakterpalu
kuulates muusika
viljendusvahenditega

(meloodia, riitm, tempo)

Eristab kuuldeliselt laulu ja

pillimuusikat.

On tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu
kannel, 160tspill, torupill,

sarvepill, vilepill)

Kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala

meeleolu.

Viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste

vahenditega.

Seostab muusikapala selle

autoritega.




e véirtustab enese ja teiste

loomingut.

Muusikaline kirjaoskus ja

oskussonad

Meetrum ja riitm
Kahe- ja kolmeosaline takt

Taktijoon; kordusmargid

Kahe- ja kolmeosaline taktimoot

helivaltuste, riitmifiguuride ja
pauside tdhenduse mdistmine ja

kasutamine

SRFIP I PR

tajub ja Opib laulma
astmemudeleid erinevates
korguspositsioonides:
astmetel JO, LE, MI, SO, RA,
(JO) pdhinevad mudelid

meloodia laulmine kdemarkide,

astmetrepi ja rdndnoodi jargi

e Moistab TA, TI-TI, TA-A,

veerandpausi.

e Moaistab taktimoodu tdhendust

musitseerides.
e Tajub ja opib laulma
astmemudeleid erinevates

korguspositsioonides.

e Mboistab JO votme tdhendust

ning kasutab seda lauldes.

e Opib lauldes tundma JO, LE,
MI, SO, RA astmerida

e Moaistab oskussOnade tdhendust:

a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon,
kordamismaérk, noodijoonestik,
noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt

noodivéltuse pikendajana.

b) helilooja, sdnade autor, solist, koor

Eesti keel

Oigekiri, sOnavara,

vialjendusoskus.
Matemaatika

Joon, noodiviltused, taktimoot,

laulu osad, fermaat, siimbolid.

Kehaline kasvatus

Rahvatantsud.
Kunst

Kdlavarv




moistab oskussonade tdhendust

ja kasutab neid praktikas

,ansambel, dirigent, rahvalaul,

rahvatants, rahvapill, orkester

¢) salm, refrddn, muusikapala, kaanon,

vaheméng, eelméng




Oppekiigud

e Kontsert
o Teater

e Muuseum

Kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suuliselt

v01 muul looval viisil

Eesti keel

Sonavara, k.a. muusikaline,

valjendusoskus, arutlus.
Kunst

Muusikelamuse kujutamine

visuaalselt.

Kehaline kasvatus

Muusika kujutamine liikumise

kaudu.
To600petus
Lihtsa riitmipilli valmistamine.

Loodusopetus

Loodushéiled, keskkonna

héaled.




I KLASS (2 tundi nédalas, kokku 70 tundi)

Oppesisu Taotletavad Opitulemused Loiming teiste ainetega Libivate teemade
kédsitlemisviisid
Laulmine e Osaleb meeleldi muusikalistes Eesti keel e Viirtused ja

e  Uhehiilne laulmine
e Kaanonid

e osalemine koolikooris
e esinemisoskuse ja  julguse
arendamine

e Eesti ja teiste rahvaste laulud

tegevustes;

e |dhtub muusikat esitades selle

sisust ja meeleolust.

e Laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise
ja selge diktsiooniga ning

emotsionaalselt iiksi ja rithmas.

e Maistab ja viljendab lauldes

muusika sisu ning meeleolu.

e Laulab meloodiat kdemaérkide,
astmetrepi jargi ning kasutab
lisaks SO-MI-RA JO, LE

astmeid, tunneb JO votit.

e Laulab eakohaseid laste- ja

mingulaule, eesti ja teiste

Oigekiri, silbitamine, teksti
tdhenduse moistmine,
hadldamine, diktsioon,

laulutekstide autorid.
Matemaatika

Arvud, helipikkused,
helikdrgused, taktimoot, laulu
vorm, vordlus, liitmine-
lahutamine, loendamine,

loogika, mélu.

Inimesedpetus

Kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

kolblus

teadvustatakse kultuuri

rolli igapdevaelus,

suunatakse osalema
iihiseid vaartusi
kujundavatel
kunstistindmustel
(néitused, muuseumid,
kontserdid ja

etendused).

Osalemine kunsti- ja
muusikaprojektides,
koorilaulus,
laulupeoprotsessis ja

kooli ettevOtmistes

e Tervisja




rahvaste laule.

laulab peast

Eesti hiimn (F. Pacius),
,,Teele, teele kurekesed*
,Lapsed tuppa"

,Krahvilossi laul“ (koolilaul

Laulu- ja ringméangud, dige
kehahoid ja keha tunnetamine
laulmisel, hingamine

Kunst/loodusdpetus

Loodusandide (kastanite, torude,
kivide vms) vdrvimine vastavalt
astmete varvile, kasutamine

astme- ja riitmit60s).
Matemaatika

Helipikkused, helikorgused,

taktimodot, laulu osad.

ohutus

igatlihe individuaalne
tervislik heaolu (hiile
kasutamine,
hingamine, muusika
kui teraapia,
muusikaline liikumine
jm), aga ka meid
iimbritseva keskkonna
ohud, nende
teadvustamine ja

valtimine

Pilliméing
e  Minguoskuse omandamine
keha-, riitmipillidel ja
plokkfl66dil

Opib tundma keha- ja riitmipille
valjendab pilliméngus muusika
sisu ja meeleolu

omandab esimesed oskused
plokkfloodil

Matemaatika
Noodi-, helikdrgused, taktimdot.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated, koordinatsioon,

hingamine, diged minguvotted.

Muusikaline litkumine

Kasutab muusikalisi teadmisi

Kehaline kasvatus




e Tunnetab ning véljendab
muusika sisu, meeleolu ja
ulesehitust liitkumise kaudu;

e tantsib eesti laulu- ja ringménge.

koigis muusikalistes tegevustes

(liikumises);

Muusikapala meeleolu ja sisu
kujutamine litkumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu- ja

ringméngud.
Matemaatika

Muusikapala tilesehitus.

Omalooming

e kasutab lihtsates kaasméngudes
astmemudeleid;

e loob lihtsamaid tekste:
liisusalme, regivirsse, laulusonu
jne;

e kasutab loovliikumist muusika

meeleolu loomiseks

Vidrtustab enese ja teiste
loomingut;

kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes
(omaloomingus). Loob lihtsaid
riitmilisi kaasménge keha-,

riitmi- ja plaatpillidel,

Eesti keel

Oigekiri, liisusalmide,

regivérsside loomine.

Kehaline kasvatus

Muusikale litkumise
kujundamine vastavalt laulu

karakterile, kehapillisaated,

koordinatsioon.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

On tutvunud karakterpalu

kuulates muusika




e Muusikapalade ja laulude
kuulamine ja kuulatava
kirjeldamine omandatud
oskussonade abil

e Opib jilgima muusikalisi
véljendusvahendeid: riitm,
diinaamika, meloodia

e MoJistete vokaal- ja
instrumentaalmuusika
tutvustamine

e Muusikazanrite valss, marss,
polka tundmadppimine

e kasutab muusikalisi teadmisi
koigis muusikalistes tegevustes

(muusika kuulamisel);

viljendusvahenditega

(meloodia, riitm, tempo)

Eristab kuuldeliselt laulu ja

pillimuusikat.

On tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu
kannel, 160tspill, torupill,

sarvepill, vilepill)

Kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala

meeleolu.

Viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste

vahenditega.

Seostab muusikapala selle
autoritega.
védrtustab enese ja teiste

loomingut.

Muusikaline kirjaoskus ja

Maistab TA, TI-Tl, TA-A,

Eesti keel




oskussonad

e Meetrum ja riitm

e Kahe- ja kolmeosaline taktimoot

e helivéltuste, riitmifiguuride ja
pauside tdhendus ning

kasutamine

e noodivéltused, paus,

ritmifiguurid:
S N I A s e B

e riitmiimprovisatsioonid
e JO ja RA astmerida

e Diinaamika ( p, f, cresc.,dim.)

veerandpausi.

e Moaistab taktimoodu tdhendust

musitseerides.

e Tajub ja opib laulma
astmemudeleid erinevates

korguspositsioonides.

e Mboistab JO votme tdhendust

ning kasutab seda lauldes.

e Opib lauldes tundma JO, LE,
MI, SO, RA astmerida

e Moaistab oskussOnade tdhendust:

a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon,
kordamismaérk, noodijoonestik,
noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt

noodivéltuse pikendajana.

b) helilooja, sdnade autor, solist, koor
,ansambel, dirigent, rahvalaul,

rahvatants, rahvapill, orkester

c) salm, refraidn, muusikapala, kaanon,

Oigekiri, sOnavara,

viljendusoskus.
Matemaatika

Joon, noodiviltused, taktimoot,

laulu osad, fermaat, siimbolid.

Kehaline kasvatus

Rahvatantsud.
Kunst

Kolavarv




vaheméng, eelméng

Oppekiigud

e Kontsert
o Teater

e Muuseum

e Kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suuliselt

v0Oi muul looval viisil

Eesti keel

Sonavara, k.a. muusikaline,

viljendusoskus, arutlus.
Kunst

Muusikelamuse kujutamine

visuaalselt.

Kehaline kasvatus

Muusika kujutamine litkumise

kaudu.
To600petus
Lihtsa riitmipilli valmistamine.

Loodusopetus

Loodushéiled, keskkonna

hailed.




3. klassi lopetaja:

e osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises ja litkumises;

e laulab loomuliku héélega tliksinda ja koos teistega klassis ning iihe ja/voi kahehéélses kooris; mdistab laulupeo tdhendust;
e laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme iihislaule;

¢ laulab meloodiat kdemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikorgusi (astmeid);

e lidhtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

e rakendab pilliméngu kaasméngudes;

kasutab muusikalisi teadmisi koigis muusikalistes tegevustes

kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussonadega kuulatavat muusikat;

védrtustab enese ja teiste loomingut

Il KOOLIASTE, 4.- 6. KLASS

Teise kooliastme opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse koigis muusikalistes tegevustes. Selles eas tdhtsustub Opilaste

individuaalsete muusikaliste vOimete arendamine ning rakendamine erinevates muusikalistes tegevustes. Selleski kooliastmes on olulised



laulmine ja muusika kuulamine. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja kahehidalselt, koolikooris kahe- ja kolmehéélselt. Muusika

kuulamise kaudu arendatakse Opilase muusikalist mdtlemist, analiilisivdimet ja vordlusoskust.

Téhtsustub muusikaalaste oskussdnade kasutamine muusikapalade analiilisimisel ning oma arvamuse pohjendamine vestlustes.
Stivendatakse pillimidnguoskusi ja ménguvotteid véikekandle ja plokkfl6ddi ning erinevate pillikoosseisude abil.
Liikumistegevuse pShirdhk on eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri viljendamisel liitkumise kaudu.
Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust.

Muusikalise omaloominguga jétkatakse loovuse arendamist.

Opilaste eneseviljendusoskust kujundatakse nii muusikatunnis kui ka viljaspool kooli (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud,

tantsukollektiivid, nditeringid jm).

Kuulamiskogemuse rikastamiseks, kontserdikultuuri kujundamiseks ning silmaringi avardamiseks kiilastatakse kontserte ja muusikaetendusi,

osaletakse aktiivselt erinevatel dppekéikudel.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma tiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.
Il kooliastme oppetegevused on:

1) iihe- ja kahehdilsuse rakendamine laulmisel;

2) kahe- voi kolmehédlne laulmine koolikooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude dppimisel;

4) pilliménguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;

5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika véljendusvahenditele ja oskussonavarale;



6) eri rahvaste tantsude karakteri vidljendamine liikumises;

7) muusika viljendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise eneseviljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning dppekdigud (helistuudiod, raamatukogud, muusikakoolid jne).

Il kooliastme opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse koigis muusikalistes tegevustes. Selles eas tdhtsustub t66 Opilaste
individuaalsete muusikaliste voimete arendamisel ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski
kooliastmes laulmine ja pillimdng. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja kahehéilselt, koolikooris kahe- ja kolmehéadlselt.
Stivendatakse pillimdnguoskusi erinevates pillikoosseisudes ning omandatakse 6-keelse viikekandle voi plokkfloodi lihtsamad méinguvotted.
Liikumistegevuse pohirdhk on eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri viljendamisel litkumise kaudu. Muusikalist motlemist
ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat kuulates arendatakse muusikalist analiitisivoimet ja vordlusoskust. Téhtsustub
muusika oskussonade kasutamine muusikapalasid analiiiisides ning oma arvamuse pdhjendamine vestlustes. Kdigis muusikalistes tegevustes
rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste
eneseviljendusoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et
saada kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kdiakse kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse

erinevatel dppekaikudel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma iiksteise vdimeid, oskusi ning eripéra.



Oppeaine ajaline maht ja 6ppeprotsessi iildine korraldus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Sppekava alusviartustest, tildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse

16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase opikoormus (sh kodutoode maht) on mdddukas, jaotub Sppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab piisavalt aega puhata

ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse dppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat66d), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks

ning iseseisvateks oppijateks;
4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tinapdevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid Opikeskkondi ning

Oppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: Oppekidigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudiotesse, muusikakoolidesse, looduskeskkonda,

nditustele, raamatukogudesse jne;
7) kasutatakse mitmekesist ja tdinapdevast dGppemetoodikat;
8) planeeritakse tunniplaani osana koorilaulutunnid, mida arvestatakse dpetaja pShikoormust méérates;
9) leitakse tunnivilise muusikaalase tegevuse voimalusi (solistid, ansamblid, orkestrid jm).
Il kooliastme muusika tundide ajaline maht on

= 4. klass 70 tundi



= 5klass 35 tundi
=  6.klass 35 tundi

Oppetegevus ja metoodilised soovitused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

Kodigi opilaste voimalikult suur kaasamine muusikalistesse tegevustesse
Vormid: individuaalne, paaris- ja rithmat6, loovt6o, vestlus ja arutelu.

Laulmine.

e Opilaste -vokaalsete vdimete arvestamine ja arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel (solistid, ansamblid, koor);

e laulude dppimine: kuulmise jéargi, kiemarkide abil

e vestlus laulu sisust, heliloojast, teksti autorist.

¢ Relatiivne meetod —laulmine astmetrepi, kdemaérkide, raindnoodi, riitmistatud astmete ja noodi jargi; *mudellaulude laulmine;
e kajamingud, riitmilis-meloodilised

e Orffi pedagoogika — kaasmangud, ostinatod, meloodilis-riitmilised improvisatsioonid; riitmiméngud

e Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja riihmat6o;

e dramatiseering, lilkumine jne;

e laiendatakse dpikeskkonda: arvutiklass, muuseum, néitus, raamatukogu; kontsert

e kasutatakse mitmekesist Oppemetoodikat, sh aktiivopet, duesdpet



Oppevara ja épikeskkond

Oppevahendid: riitmipillid: (tamburiin, marakad, kdlapulgad, trianglid, agogo, kdlakarp/kdlatoru, kastanjetid, guiro, kuljused), seinatabelid,
fonoteek (CDd, DVDd, VHSIid), 6ppeméngud jms.

Instrumentaarium: naturaalklaver, klaveritool, siintesaator, plokkflo6did, suupillid.
Kontroll, hindamine, tagasiside oppijale

Hindamise eesmérk on toetada eelkdige Opilase arengut ja Opimotivatsiooni. Motiveerijaks ei tohi kujuneda hinne. Mérksa olulisem on néidata,

kuidas dpitu praegu ja tulevikus Opilase enda eluga seotud on — kuidas dpitut kasutada saab.

Opitulemusi hinnatakse selle vanuseastme hindamispdhimdtete jirgi. Hinnangute andmisel ja numbrilisel hindamisel vdetakse aluseks

ainekavaga maidratletud dpitulemused ning nende sdnastamiseks kasutatavad tegevused.

Kujundavalt hinnatakse oppe kestel toimuvat ja keskendutakse eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Tagasiside
antakse Oigeaegselt ja tdpselt ning kirjeldatakse Opilase tugevaid kiilgi ja vajakajdamisi. Esitatakse ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis
toetavad Opilase arengut. Kujundavas hindamises on tdhtis koht dpilase enesehinnangul. Praktiliste todde ja iilesannete puhul ei hinnata mitte
ainult t66 tulemust, vaid ka protsessi. Kujundava hindamise korral saame Opilast hinnata diferentseeritult — tema vdimetest lahtuvalt —, samuti

toetada Opilase enesehindamist ja selle arengut.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase Opitulemusi tema Sppe aluseks olevas kooli ainekavas toodud oodatavate tulemustega.

Tulemused véljendatakse kas numbriliselt vdi sdnalise hinnanguna.



Hinnates arvestatakse lapse kaasasilindinud kalduvusi ja osalemist loomeprotsessis.

= t06d analiiiisitakse;
» hinnang antakse tunni 1pus kdikidele toddele;

» hinnatakse t60 sooritamise korrektsust, dpilaste aktiivsust ,iseseisvust, loovust.
Kiitumisele (nagu huvi tundmine, tdhtsuse moistmine, véartustamine, vajaduste arvestamine) antakse hinnanguid.
Hindamisel arvestatakse:
Laulmine:

e loomulikku kehahoidu, selget diktsiooni, viljendusrikkust;
¢ individuaalset ja/v0i rithmas laulmist 1dhtudes Opilase loomulikest voimetest ja nende arengust;
e aktiivset osavottu tthislaulmisest;

e Jpilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja voistlustel

arvestatakse Oppetegevuse osana koondhindamisel.
Pilliméng
e plokkfl66di midnguvotete omandamist.
e Opilase aktiivset osalemist riitmipillidega musitseerimisel
Muusika kuulamine ja muusikalugu

e arutlus- ja viljendusoskust muusika oskussonavara kasutades;

e 2-ja 3-osalise lihtvormi eristamist;



e haileliikide eristamist kuuldeliselt;

e vokaal- ja instrumentaalmuusika eristamist;

o pilliliikide eristamist kola ja vélimuse jérgi;

e oskust leida iseloomulikke jooni Eesti rahvamuusikas;

e oskust vorrelda erinevate rahvaste muusikat

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad:
e muusikalise kirjaoskuse rakendamist laulmisel, pillimdngus, muusikalises liikumises, omaloomingus;
e Ija Il kooliastme oskussonade rakendamist muusika kuulamisel

Oppekiigud:

e oma arvamuse pohjendamist;

e originaalsust;

e viljendusoskust;

¢ muusika oskussonade kasutamist;

e toOpanust oppekaigud



IV KLASS (2 tundi nddalas, kokku 70 tundi)

Oppesisu Taotletavad Loiming teiste ainetega | Labivate teemade
oppetulemused Kaésitlemisviisid
Laulmine e Laulab oma héiile omapéra arvestades Eesti keel e Viirtused ja

Laulmine tihe- voi
kahehédilselt klassis
haile omapéra

arvestades;

laulmine koolikooris
Opetaja valikul ja/voi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisu
des tunnis ning

tunnivélises tegevuses;

oskab laulda eesti
rahvalaulu (sh
regilaulu) ning peast
oma kooliastme

thislaule.

loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
viljendusrikkalt; on teadlik hadlehoiu
vajadusest;

e laulab eakohaseid iihe- ja kahehéilseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule a
cappella ja saatega;

¢ rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab
muusika véljendusvahendeid iiksi ja riihmas
lauldes;

¢ laulab peast kooliastme iihislaule:

e Eesti hiimn (Fr. Pacius),

e "Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann),
e "Mu isamaa armas" (saksa rhvl),

e  Krahvilossi laul“

e laulab koolikooris dpetaja valikul ja/voi

Teksti tahenduse
mdistmine — arutelu ja
analiiiis, diktsioon,
ilmekus.

Kirjandus
Laulutekstide autorid.
Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, mélu,
seostamisoskus

Uhiskonnadpetus

Kodu, kodumaa;
rahvakalendri
tahtpdevad; aeg
(tempo) liiklus.
Kehaline kasvatus
Oige kehahoid ja

kolblus

teadvustatakse kultuuri

rolli igapdevaelus,

suunatakse osalema
tihiseid véartusi
kujundavatel
kunstisiindmustel
(nditused, muuseumid,

kontserdid ja etendused).

Osalemine kunsti- ja
muusikaprojektides,
koorilaulus,
laulupeoprotsessis ja

kooli ettevotmistes
e Tervis ja ohutus

igaiihe individuaalne




Laulude oppimisel
relatiivsete
helikorguste (astmete)

kasutamine

Loovuse arendamine

Esinemisjulguse

arendamine

erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes
tunnis ning tunnivélises tegevuses; moistab
laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

Laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi
kasutades kdemarkide, riitmistatud astmenoodi
jérgi ja noodijoonestikul erinevates
korguspositsioonides (SO, ML, RA, JO, RA1,
SO1, JO', LE, NA, DI);

duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll

kolmkdla seoses lauludega;

hingamine.

Eesti keel
Silbitamine teksti
ritmistamisel.
Matemaatika
Helipikkused ja
-korgused, taktimoot,
murrud, helikdrguste
vahelised kaugused.

Kunst/loodusdpetus

Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamine
astmetrepiks

Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikateemaliste
méngude kasutamine
rlitmialases t60s ja
laulmisel relatiivsete

astmetega.

tervislik heaolu (héaale
kasutamine, hingamine,
muusika kui teraapia,
muusikaline lilkumine
jm), aga ka meid
iimbritseva keskkonna
ohud, nende
teadvustamine ja

valtimine




Pilliméng
e Kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja

teadmisi (pilliméngus)

Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméangudes ja/voi ostinato’des;
rakendab musitseerides plokkfloddi

minguvotteid;

Matemaatika

Noodi-, helikdrgused,
taktimoot,
seostamisoskus (astme-
ja tdhtnimed, helistikud
ja kolmkdlad).
Tehnoloogiadpetus

Lihtsate pillide

valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated,
hingamine,
koordinatsioon, diged

manguvatted.

Muusikaline liikumine
e Muusikaliste oskuste ja
teadmiste kasutamine
nii iiksinda kui koos
musitseerimisel

(liikumises).

Tunnetab ja viljendab liikkumises meloodiat,

rlitmi, tempot, diinaamikat ning vormi,

tantsib eesti laulu- ja ringménge;

Kehaline kasvatus

Muusikapala ja
iseloomuliku karakteri
kujutamine litkumise
kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu- ja

ringméngud.




Matemaatika

Muusikapala vorm.

Omalooming

e omaloomingule
julgustamine

e muusikalise
oskussOnavara
tdiendamine

e infotehnoloogia

kasutamine

Loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasménge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

kasutab improvisatsioonides astmemudeleid:;
loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu
jne;

kasutab muusika karakteri ja meeleolu
viljendamiseks loovliikumist.

iseloomustab kuulatavat muusikapala ning
pohjendab oma arvamust, kasutades muusika

oskussOnavara;

Eesti keel

Oigekiri, regivirsside ja
lihtsamate laulusdonade
loomine,
viljendusoskus.

Kehaline kasvatus

Muusikale liikumise
loomine vastavalt laulu
karakterile,
kehapillisaated,
koordinatsioon, diged
ménguvotted.
Matemaatika
Taktimoot, murrud,
muusikapala vorm.
To00petus

Lihtsate pillide ja

muusikateemaliste




méngude valmistamine.

Kunst

Ritmikaartide
valmistamine.
Arvutidpetus

Lihtsate muusikapalade
loomine
muusikaprogrammi

kasutades.

Muusika kuulamine ja

muusikalugu

e Muusika kuulamine ja
selle kirjeldamine
omandatud muusika
oskussonade abil,

e autorsuse tdhendus

e vokaal- ja

instrumentaalmuusika

e Kkuulab ja eristab muusikapalades muusika

viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,

diinaamikat, tdmbrit ja vormi;

v

e kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton,

bass);

kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor);
koore ja dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti
koore;

Eesti keel

Sonavara, digekiri, sh
muusikaline, viljendus-
ja pohjendusoskus

(kirjalik ja suuline).

Kirjandus
Autorlus.

Kunst

Muusika meeleolu

visualiseerimine.




kuulamine ja eristamine | v* teab Eesti laulupidude traditsiooni Matemaatika

Eesti rahvamuusika, Vordlemine, eristamine,
iseloomulikud jooned muusikapala vorm,
Muusika e iseloomustab kuulatavat muusikapala ning erinevad taktimdddud,
véljendusvahendite pOhjendab oma arvamust, kasutades muusika loogika.

kasutamine oskussdnavara; Uhiskonnadpetus

Aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa,
riigid, rahvad.

Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikalooliste
méngude kasutamine.
Ajalugu

Eesti ja erinevate
maade kultuurilugu.
Vdorkeeled
voorkeelsete
laulutekstide
moistmine,

sOnaraamatu




kasutamine.
Arvutidopetus
Muusikanéidete
leidmine ja kasutamine

internetis.

Muusikaline Kirjaoskus ja

oskussOnavara
e Muusika
viljendusvahendite

kasutamine iiksinda
ning koos
musitseerimises
(muusikalises

kirjaoskuses).

e moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride
ja pauside tdhendust ning kasutab neid

muusikalistes tegevustes:

IRng) 1. -

e 2/4,3/4 ja 4/4 taktimdotude tdhenduse
moistmine ja arvestamine musitseerimisel;
e 2-osaline lihtvorm,

e modistab duur-, moll-helilaadi

e moistab allolevate oskussonade tdhendust ning
kasutab neid praktikas:
1) viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad
2) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,

instrumentaalmuusika;




3) tdimber, hiileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid,
160kpillid, klahvpillid), eesti rahvapille

4) kordavalt | kooliastme muusikaline kirjaoskus ja

oskussOnavara.




Oppekiigud
e kontsert
e teater
e muuseum

Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi

muul looval viisil

kasutab arvamust viljendades muusikalist

oskussOnavara.

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara, sh
muusikaline,
viljendusoskus.
Kunst
Muusikelamuse

kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus
Muusikaelamuse
kujutamine litkumises
ja dramatiseeringus.
Matemaatika

Loogika, arutlusoskus.

Arvutidpetus
Teabe otsimine ja

leidmine irituste,

institutsioonide kohta




V KLASS (1 tundi néddalas, kokku 35 tundi)

uhe- vO1 kahehailselt
laulude laulmine
klassis (' hddle omapéra

arvestades)

laulmine koolikooris
Opetaja valikul ja/voi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisu
des tunnis ning

tunnivilises tegevuses
hééle individuaalsete
omaduste kujundamine

(tdmber, diapasoon)

harmooniataju

loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
viljendusrikkalt; on teadlik hadlehoiu
vajadusest;

e laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste

rahvaste laule

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab
muusika véljendusvahendeid iiksi ja riihmas
lauldes;
e seostab relatiivseid helikorgusi (astmeid)
absoluutsete helikorgustega g—G2,;

¢ laulab peast kooliastme iihislaule:

e Eesti hiimn (Fr. Pacius),
e "Kas tunned maad* (J. Berad ),

e "Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann),

Teksti tihenduse modistmine

— arutelu ja analiiiis,
diktsioon, ilmekus.
Kirjandus
Laulutekstide autorid.
Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, maélu,
seostamisoskus

Uhiskonnadpetus

Kodu, kodumaa;
rahvakalendri tdhtpédevad;
aeg (tempo) liiklus.
Kehaline kasvatus

Oige kehahoid ja
hingamine.

Eesti keel

Oppesisu Taotletavad L&iming teiste ainetega Lébivate teemade
oppetulemused kasitlemisviisid
Laulmine e Laulab oma héiile omapéra arvestades Eesti keel e Viirtused ja

kolblus

teadvustatakse kultuuri

rolli igapdevaelus,

suunatakse osalema
tihiseid véartusi
kujundavatel
kunstisiindmustel
(nditused, muuseumid,

kontserdid ja etendused).

Osalemine kunsti- ja
muusikaprojektides,
koorilaulus,
laulupeoprotsessis ja

kooli ettevotmistes
e Tervis ja ohutus

igaiihe individuaalne




arendamine

e kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja

teadmisi (laulmisel).

e Eesti lipp” (E. Vork),

e , Meil aiadédrne tdnavas” (eesti rahvalaul).

e  Krahvilossi laul” (koolilaul)

e laulab koolikooris dpetaja valikul ja/vi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes tunnis ning
tunnivélises tegevuses; mdistab laulupeo
traditsiooni ja tdhendust;

e kasutab tiksinda ning koos musitseerides

muusikalisi oskusi ja teadmisi (laulmisel).

Silbitamine teksti
riitmistamisel.
Matemaatika
Helipikkused ja
-korgused, taktimoot,
murrud, helikdrguste
vahelised kaugused.

Kunst/loodusdpetus

Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamine astmetrepiks

Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikateemaliste méngude
kasutamine riitmialases t60s
ja laulmisel relatiivsete

astmetega.

tervislik heaolu (héaale
kasutamine, hingamine,
muusika kui teraapia,
muusikaline lilkumine
jm), aga ka meid
iimbritseva keskkonna
ohud, nende
teadvustamine ja

valtimine

Pilliméing
e Kasutab iiksinda ning
koos musitseerides

muusikalisi oskusi ja

e Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméngudes ja/voi ostinato’des;

e rakendab musitseerides plokkfl66di

Matemaatika
Noodi-, helikdrgused,
taktimoot, seostamisoskus

(astme- ja tdhtnimed,




teadmisi (pillimangus)

ménguvotteid;

seostab helistikke ja toonika kolmkdlasid

C-duur, a-moll pilliménguga;

helistikud ja kolmkdlad).
Tehnoloogiadpetus

Lihtsate pillide

valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated, hingamine,
koordinatsioon, diged

minguvotted.

Muusikaline litkumine
e Kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja

teadmisi (liikumises).

Tunnetab ja vidljendab liikkumises

meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning

vormi;

tantsib eesti laulu- ja ringménge;

Kehaline kasvatus

Muusikapala ja
iseloomuliku karakteri
kujutamine litkumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu-
jaringméngud.
Matemaatika

Muusikapala vorm.

Omalooming

e Julgeb esitada ideid ja

rakendab

Loob riitmilis-meloodilisi

improvisatsioone, kaasméange ja/voi

ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

kasutab improvisatsioonides

Eesti keel
Oigekiri, regivirsside ja
lihtsamate laulusonade

loomine, véljendusoskus.




vOimetekohaselt oma

loovust nii sonalises kui

ka erinevates
muusikalistes
eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia

voimalusi kasutades;

e kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi

(omaloomingus).

astmemudeleid,

loob tekste: regivérsse, lihtsamaid
laulusdnu jne;

kasutab muusika karakteri ja meeleolu

viljendamiseks loovliikumist.

Kehaline kasvatus

Muusikale litkumise
loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon, diged
ménguvotted.

Matemaatika

Taktimo6t, murrud,
muusikapala vorm.
To00petus

Lihtsate pillide ja
muusikateemaliste méngude

valmistamine.

Kunst

Riitmikaartide
valmistamine.

Arvutiopetus

Lihtsate muusikapalade
loomine muusikaprogrammi

kasutades.

Muusika kuulamine ja

kuulab ja eristab muusikapalades muusika

Eesti keel




muusikalugu

e Kirjeldab ning
pohjendab suunavate
kiisimuste ja
omandatud muusika

e oskussonade abil
kuulatavat muusikat;
moistab autorsuse
tdhendust

e Eristab kuuldeliselt
vokaal- ja
instrumentaalmuusikat

e Leiab iseloomulikke
jooni eesti ja teiste
maade rahvamuusikas

e Kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (muusika

kuulamisel)

viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi,
tempot, diilnaamikat, tdmbrit ja vormi;
kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,

bariton,

bass), kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-,

segakoor); koore ja dirigente kodukohas;

bass);

tuntumaid Eesti koore; teab Eesti
laulupidude traditsiooni

kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,

bariton,

kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat:

pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja
166kpillid);

tunneb ja eristab eesti rahnvamuusikat:
rahvalaulu, -pille, -tantse, oskab nimetada
rahvamuusika suursiindmusi

iseloomustab kuulatavat muusikapala ning

pohjendab oma arvamust, kasutades

Sonavara, digekiri, sh
muusikaline, véljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja

suuline).

Kirjandus

Autorlus.

Kunst

Muusika meeleolu
visualiseerimine.
Matemaatika

Vordlemine, eristamine,
muusikapala vorm, erinevad
taktimdodud, loogika.

Uhiskonnadpetus

Aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa, riigid,

rahvad. Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikalooliste mdngude

kasutamine.

Ajalugu




Arendada 1dbi muusika
kuulamise laste
analiiiisi ja
vordlemisoskust
Koori-, orkestriliikide

tundmadppimine

muusika oskussOnavara;

e on tutvunud (valikuliselt) Soome, Vene,
Liti, Leedu, Rootsi, Norra
muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse

lugupidavalt;

e kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat:
pillirithmi (klahv-, keel-, puhk- ja
160kpillid);

e tunneb ja eristab eesti ranvamuusikat:

¢ rahvalaulu, -pille, -tantse;

Eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled

voorkeelsete laulutekstide
moistmine, sOnaraamatu
kasutamine.

Arvutidpetus
Muusikanéidete leidmine ja

kasutamine internetis.

Muusikaline Kirjaoskus ja

oskussOonavara

Kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (muusikalises
kirjaoskuses).
Kaheksandik ja

e noodivéltused, riitmifiguurid ja pausid:

IRng) 1. -

laulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1,
SO1, JO!, LE, NA, DI, kidemaérkide, riitmistatud
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul erinevates

kdrguspositsioonides;




vahelduv taktimoot
Meloodia ja helilaad
Harmoonia ja timber
Duur, moll

Mairgid diees, bemoll,
bekarr

Helistikud C-a, G-e,
F-d

o helilaadi ja helistiku eristamine ja
kasutamine, helistikud C - a;
o 2/4,3/4 ja 4/4 taktimddtude tdhenduse

mdistmine ja arvestamine musitseerimisel,;

e 2-osaline lihtvormhelikdrgustega
(tdhtnimedega);

e modistab viiulivitme ja absoluutsete
helikorguste g—G2 tdhendust ning kasutab
neid

musitseerides;

e mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike
C-a, G—e, F—d tdhendust ning kasutab neid

musitseerides;

e mdistab allolevate oskussonade tdhendust
ning kasutab neid praktikas:

1) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad,
moll-helilaad, absoluutsed helikorgused
(tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli,
helistikumaérgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud;

2) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,




instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon; ¢) tdimber, hiéleliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid
(keelpillid,

puhkpillid, 160kpillid, klahvpillid, eesti
rahvapillid);




Oppekiigud
e kontsert
e teater
e muuseum

arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul
voi1 muul looval viisil;

kasutab arvamust viljendades muusikalist

oskussOnavara.

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara, sh
muusikaline,
valjendusoskus.

Kunst

Muusikelamuse kujutamine

visuaalselt.

Kehaline kasvatus
Muusikaelamuse
kujutamine liikumises ja
dramatiseeringus.
Matemaatika

Loogika, arutlusoskus.
Arvutidpetus

Teabe otsimine ja leidmine

urituste, institutsioonide

kohta




VI KLASS (1 tundi nidalas, kokku 35 tundi)

Hééle kolavuse ning
véljendusrikkuse
arendamine,
kolaiihtsuse ja pehme
tooni saavutamine
harmooniataju
arendamine

iihe- voi kahehéélselt
laulude laulmine
klassis ( hddle omapéra
arvestades)

laulmine koolikooris
Opetaja valikul ja/voi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisu

des tunnis ning

loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
viljendusrikkalt; on teadlik hadlehoiu
vajadusest;

e laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid
laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste

rahvaste laule

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab
muusika véljendusvahendeid iiksi ja riihmas
lauldes;
e seostab relatiivseid helikorgusi (astmeid)
absoluutsete helikorgustega g—G2,;

e laulab peast kooliastme iihislaule

e Eesti hiimn (Fr. Pacius),
e "Mu isamaa armas" (saksa rhvl),

e "Eesti lipp" (E. Vork),

Teksti tihenduse modistmine

— arutelu ja analiiiis,
diktsioon, ilmekus.
Kirjandus
Laulutekstide autorid.
Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, maélu,
seostamisoskus

Uhiskonnadpetus

Kodu, kodumaa;
rahvakalendri tdhtpédevad;
aeg (tempo) liiklus.
Kehaline kasvatus

Oige kehahoid ja
hingamine.

Eesti keel

Oppesisu Taotletavad L&iming teiste ainetega Lébivate teemade
oppetulemused kédsitlemisviisid
Laulmine e Laulab oma héiile omapéra arvestades Eesti keel e Viirtused ja

kolblus

teadvustatakse kultuuri

rolli igapdevaelus,

suunatakse osalema
tihiseid véartusi
kujundavatel
kunstisiindmustel
(nditused, muuseumid,

kontserdid ja etendused).

Osalemine kunsti- ja
muusikaprojektides,
koorilaulus,

laulupeoprotsessis ja

kooli ettevotmistes
e Tervis ja ohutus

igaiihe individuaalne




tunnivilises tegevuses

e "Piiha 66" (F. Gruber),

e " Krahvilossi laul* (koolilaul)

e laulab koolikooris dpetaja valikul ja/vdi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes tunnis ning
tunnivélises tegevuses; moistab laulupeo
traditsiooni ja tdhendust;

e kasutab iiksinda ning koos musitseerides

muusikalisi oskusi ja teadmisi (laulmisel).

Silbitamine teksti
riitmistamisel.
Matemaatika
Helipikkused ja
-korgused, taktimoot,
murrud, helikdrguste
vahelised kaugused.

Kunst/loodusdpetus

Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamine astmetrepiks

Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikateemaliste méngude
kasutamine riitmialases t60s
ja laulmisel relatiivsete

astmetega.

tervislik heaolu (héaale
kasutamine, hingamine,
muusika kui teraapia,
muusikaline lilkumine
jm), aga ka meid
iimbritseva keskkonna
ohud, nende
teadvustamine ja

valtimine

Pilliméing

Riitmi-, kehapillide
kasutamine

kaasmingudes ja

e Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
kaasméngudes ja/voi ostinato’des;

e rakendab musitseerides plokkfl66di

Matemaatika
Noodi-, helikdrgused,
taktimoot, seostamisoskus

(astme- ja tdhtnimed,




iseseisvates saadetes

minguvotteid;
seostab helistikke G-duur, e-moll ning F-

duur ja d-moll pilliménguga.

helistikud ja kolmkdlad).
Tehnoloogiadpetus

Lihtsate pillide

valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated, hingamine,
koordinatsioon, diged

minguvotted.

Muusikaline litkumine
e Kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja

teadmisi (liikumises).

Tunnetab ja viljendab liitkumises
meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning

vormi;

tantsib eesti laulu- ja ringménge;

Kehaline kasvatus

Muusikapala ja
iseloomuliku karakteri
kujutamine litkumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu-
jaringméngud.
Matemaatika

Muusikapala vorm.

Omalooming

e Julgeb esitada ideid ja

rakendab

Loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

kasutab improvisatsioonides

Eesti keel
Oigekiri, regivirsside ja
lihtsamate laulusonade

loomine, véljendusoskus.




vOimetekohaselt oma

loovust nii sonalises kui

ka erinevates
muusikalistes
eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia

voimalusi kasutades;

e kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi

(omaloomingus).

astmemudeleid,

loob tekste: regivérsse, lihtsamaid
laulusdnu jne;

kasutab muusika karakteri ja meeleolu

viljendamiseks loovliikumist.

Kehaline kasvatus

Muusikale litkumise
loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon, diged
ménguvotted.

Matemaatika

Taktimo6t, murrud,
muusikapala vorm.
To00petus

Lihtsate pillide ja
muusikateemaliste méngude

valmistamine.

Kunst

Riitmikaartide
valmistamine.

Arvutiopetus

Lihtsate muusikapalade
loomine muusikaprogrammi

kasutades.

Muusika kuulamine ja

kuulab ja eristab muusikapalades muusika

Eesti keel




muusikalugu

e Kirjeldab ning
pohjendab suunavate
kiisimuste ja
omandatud muusika

e oskussonade abil
kuulatavat muusikat;
mdistab autorsuse
tdhendust

e Eristab kuuldeliselt
vokaal- ja
instrumentaalmuusikat

e Leiab iseloomulikke
jooni eesti ja teiste
maade rahvamuusikas

e Kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (muusika

kuulamisel)

viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, tdmbrit ja vormi;
kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,

bariton,

bass), kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-,

segakoor); koore ja dirigente kodukohas;

bass);

tuntumaid Eesti koore; teab Eesti
laulupidude traditsiooni

kuulab ning vordleb vokaalmuusikat:
haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,

bariton,

kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat:

pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja
166kpillid);

tunneb ja eristab eesti rahnvamuusikat:
rahvalaulu, -pille, -tantse, oskab nimetada
rahvamuusika suursiindmusi

iseloomustab kuulatavat muusikapala ning

pOhjendab oma arvamust, kasutades

Sonavara, digekiri, sh
muusikaline, véljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja

suuline).

Kirjandus

Autorlus.

Kunst

Muusika meeleolu
visualiseerimine.
Matemaatika

Vordlemine, eristamine,
muusikapala vorm, erinevad
taktimdodud, loogika.

Uhiskonnadpetus

Aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa, riigid,

rahvad. Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud
muusikalooliste mdngude

kasutamine.

Ajalugu




muusika oskussOnavara;

e on tutvunud (valikuliselt) Soome, Vene,
Liti, Leedu, Rootsi, Norra
muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse

lugupidavalt;

Eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled

voorkeelsete laulutekstide
moistmine, sOnaraamatu
kasutamine.

Arvutidpetus
Muusikanéidete leidmine ja

kasutamine internetis.

Muusikaline Kirjaoskus ja

oskussonavara

e [Kasutab iiksinda ning
koos musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (muusikalises
Kirjaoskuses).

e Meetrum,

e 4-osalise taktimdodu
kinnistamine

e Meloodia ja helilaad

e noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid:

IRng) 1. -

laulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1,
SO1, JO!, LE, NA, DI, kdemarkide, ritmistatud
astmenoodi jéargi ja noodijoonestikul erinevates
kdrguspositsioonides;
e helilaadi ja helistiku eristamine ja
kasutamine, helistikud C - a;

o 2/43/4 ja 4/4 taktimdotude tdhenduse




Diinaamika,
agoogikamadrkide,
tempo tdhiste
moistmine ja

kasutamine

mdistmine ja arvestamine musitseerimisel,;

e modistab viiulivotme ja absoluutsete
helikorguste g—G2 tdhendust ning kasutab
neid

musitseerides;

e mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike
C—a, G-, F—d tdhendust ning kasutab neid

musitseerides;

e modistab allolevate oskussdonade tdhendust
ning kasutab neid praktikas:

1) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad,
moll-helilaad, absoluutsed helikorgused
(tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli,
helistikumaérgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud;

2) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon; c¢) timber, hdileliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid
(keelpillid,

puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti




rahvapillid);

Oppekiigud
e Kkontsert
e teater

e [muuseum

arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul
voi muul looval viisil;

kasutab arvamust viljendades muusikalist

oskussonavara.

Eesti keel

Oigekiri, sénavara, sh
muusikaline,
viljendusoskus.

Kunst

Muusikelamuse kujutamine

visuaalselt.

Kehaline kasvatus
Muusikaelamuse
kujutamine liikumises ja
dramatiseeringus.
Matemaatika

Loogika, arutlusoskus.
Arvutidpetus

Teabe otsimine ja leidmine

urituste, institutsioonide

kohta




6. klassi lopetaja

e osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises litkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha
kultuurielust ning osaleb selles;

e laulab tihe voi kahehédlselt klassis oma hédle omapéra arvestades;

e laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/voi erinevates vokaal instrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivélises tegevuses; moistab
laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

e oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

e oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;

e kasutab laule oppides relatiivseid helikorgusi (astmeid);

e kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

e julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka erinevates muusikalistes enesevéljendustes, sh
infotehnoloogia voimalusi kasutades;

e Kkirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussonade abil kuulatavat muusikat; mdistab autorsuse tdhendust;

e eristab kuuldeliselt vokaal ja instrumentaalmuusikat;

e leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade ranvamuusikas



